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Wstęp: 

Pierwszy z dwu warsztatów dotyczących tworzenia aplikacji na urządzenia mobilne. 
Podczas zajęć uczestnicy zapoznają się z narzędziem App Lab na stronie code.org, 
w którym będą mieli szansę zaprojektować i zaprogramować elementy prostej 
aplikacji, a tym samym sprawdzą, kto i w jaki sposób pracuje przy tworzeniu takich 
rozwiązań. 

Autorka: Mariola Fik 

Czas trwania warsztatu: 60 min. 

 

Odniesienia 
do Podstawy 
Programowej:
  

Informatyka 
Uczeń: 

 formułuje i zapisuje w postaci algorytmów polecenia 
składające się na: sterowanie robotem lub obiektem na 
ekranie (I.2.3) 

● projektuje, tworzy i zapisuje w wizualnym języku 
programowania: prosty program sterujący robotem lub 
innym obiektem na ekranie komputera (II.1.2) 

● testuje na komputerze swoje programy pod względem 
zgodności z przyjętymi założeniami i ewentualnie je 
poprawia, objaśnia przebieg działania programów (II.2) 

● wykorzystuje sieć komputerową (szkolną, sieć internet): 
do pracy w wirtualnym środowisku (na platformie, w 
chmurze), stosując się do sposobów i zasad pracy w 
takim środowisku (III.2.3) 

● uczestniczy w zespołowym rozwiązaniu problemu 
posługując się technologią taką jak: poczta elektroniczna, 
forum, wirtualne środowisko kształcenia, dedykowany 
portal edukacyjny (IV.1) 

 
Cele 
i oczekiwane 
rezultaty:  

Uczestnik/uczestniczka:  
● Rozumie uproszczony proces tworzenia aplikacji 

mobilnej; 
● Potrafi wymienić 3 osoby (zawody) zaangażowane w 

proces tworzenia aplikacji mobilnej; 
● Programuje (blokowo, z możliwością edycji na 

JavaScript) prostą aplikację mobilną 
● Rozwiązuje problem z wykorzystaniem narzędzi 

cyfrowych 

Kryteria 
sukcesu 
(językiem 
ucznia):  

● Rozumiem, jak tworzy się aplikacje mobilne; 
● Wiem, kto pracuje nad tworzeniem aplikacji; 
● Wykorzystuje bloczk,i by stworzyć prostą (działającą) 

aplikację  
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Metody 
i formy pracy:  

● Dyskusja 
● Burza mózgów 
● Praca w grupach 

Narzędzia  
i środki 
dydaktyczne:  

● tablety z dostępem do strony: 
https://code.org/educate/applab  

● dane do logowania dla uczestników (patrz: poniżej, pole 
Przed zajęciami) 

Przed 
zajęciami 

Aby wykorzystać zaproponowane w scenariuszu narzędzie, 
należy utworzyć konto nauczycielskie/edukatorskie na stronie 
https://code.org/educate/applab. W tym celu: 
 

1. Wejdź na podaną stronę https://code.org/educate/applab 
i wybierz opcję umożliwiającą założenie konta: 

Zrzut - opcje logowania i możliwość utworzenia konta na stronie 
code.org. 
 

2. Do utworzenia konta potrzebny będzie Ci adres email lub 
posiadane konta Google/Facebook/Microsoft. 

 
Zrzut - opcje utworzenia konta na stronie code.org. 

 
3. Jako, że chcesz utworzyć konto nauczycielskie wybierz 

“Teacher” 
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Zrzut - formularz potrzebny do utworzenia konta 

nauczycielskiego/edukatorskiego. 
 

4. Po utworzeniu konta nauczycielkiego/edukatorskiego 
możemy uworzyć klasę/grupę oraz przypisać im kurs. 

 
Zrzut - aby dodać klasę/grupę, wybierz opcję Create a section. 
 

5.  Utworzona grupa będzie widoczna w sekcji Classroom 
Sections. 

Zrzut - widok utworzonej grupy, której przypisano kurs Intro to 
App Lab. 
 

6. Do utworzonej grupy należy dodać uczniów. Przy 
dodawaniu uczniów wystarczy podać imię. Na zrzucie 
poniżej widzisz, że jako sposób logowania uczniów 
wybrano “Secret words”. Jeżeli zakładasz pracę przy 
komputerach, w polu “name” wpisz wymyślone przez 
siebie nazwy zespołów. 
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Zrzut ekranu - widok dodanych dwóch uczniów testowych. 
 

7. Wydrukuj dane logowania uczniom, ułatwi/przyspieszy to 
pracę na zajęciach 

Zrzut - po wybraniu opcji Print login cards otworzy się gotowy 
plik pdf do wydruku z wszystkimi informacjami potrzebnymi 
uczniom do logowania. 

Przebieg warsztatu:  Uwagi:  
Czas 10 min. 
 
Przywitaj się z uczestnikami zajęć oraz zapytaj o ich ulubione 
aplikacje z jakich korzystają każdego dnia. Podczas rozmowy z 
uczestnikami odwołaj się do własnych doświadczeń. Dopytaj: 

● dlaczego lubią aplikację X? 
● czy zdarzyło im się zainstalować aplikację i ją odinstalować? 

Jeżeli tak, to dlaczego? 
● co lubią w tych aplikacjach? 

 
Wyjaśnij, że wyzwaniem podczas spotkania będzie przyjrzenie się 
procesowi projektowania aplikacji mobilnych oraz poznanie 
narzędzia, dzięki któremu możliwe jest stworzenie swojej 
autorskiej aplikacji. Dopowiedz, że tym sposobem z biernych 
użytkowników aplikacji mobilnych mogą stać się ich twórcami.  

 

Czas 10 min. 
 
Zachęć uczestników do odpowiedzi na pytanie: Kto tworzy 
aplikacje mobilne? Daj chwilę na zastanowienie się i zbierz 
pomysły uczestników. Podczas rozmowy zwróć uwagę, że praca 
programisty wiąże się z zapisaniem w formie kodu wizji i pomysłu 
projektantów, grafików, ludzi przygotowujących cały szkielet 
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aplikacji. Podkreśl, że ważną rolę pełnią menedżerowie, którzy 
czuwają nad całym procesem, ale i testerzy, dzięki którym apka 
działa bezbłędnie.  
 
Wyjaśnij, że proces powstawania aplikacji wygląda następująco: 

● analiza potrzeb/problemów użytkowników,  
● etap projektowania aplikacji na papierze (tworzenie 

prototypu), 
● projektowanie i programowanie (np. wybór języka 

programowania) 
● testowanie i ulepszanie, ulepszanie… 

Czas 10 min 
 
Zaproś uczestników do wyzwania jakim będzie realizacja zadań w 
kursie AppLab, który dostępny jest na stronie code.org. Rozdaj 
uczestnikom tablety z dostępem do sieci oraz dane do logowania. 
Dopowiedz, że jeżeli będą zainteresowani, to mogą kontynuować 
pracę w domu, wykorzystując otrzymane na zajęciach dane 
logowania. 
 
Daj czas na odnalezienie strony i zalogowanie się na swoje konta. 
Zwróć uczestnikom uwagę na uważne wpisywanie kodów lub haseł. 
Gdy uczestnicy zalogują się, powinni zobaczyć przypisany im kurs.  
 

 
Zrzut - widok kursu z poziomu ucznia. Pierwsze zadanie w kursie 
AppLab polega na zobaczeniu filmu. Film jest w języku angielskim, 
ale możliwe jest włączenie automatycznego tłumaczenia w 
ustawieniach.  
 
Wskazówka. Aby ułatwić odnalezienie strony do logowania możesz 
wygenerować kod QR, który uczestnicy tylko zeskanują. W tym 
celu wykorzystaj kod zamieszczony poniżej lub wygeneruj własny. 
 

Wskazówka. 
Scenariusz 
zakłada 
indywidualna 
pracę na 
urządzeniach 
mobilnych, 
jeżeli wolisz, 
by 
uczestnicy 
pracowali 
przy 
stanowiskach 
komputerow
ych pamiętaj 
o podziale na 
pary i 
przygotowani
e kont 
grupowych. 
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Kod qr, który przekieruje uczestników do strony logowania: 

https://studio.code.org/join 
Czas 25 min 
 
Pierwszym zadaniem jest obejrzenie filmu, jednak ze względu na 
warunki (mocno ograniczony czas i przebywanie w jednej 
przestrzeni, bez słuchawek) możecie pominąć to zadanie i przejść 
do punktu drugiego. Po uruchomieniu drugiego zadania, omów co 
widać na ekranie: 

1. Instrukcja wraz z wizualizacją rozwiązania oraz zakładka 
“Stuck? Click here/Utknąłeś? Kliknij.” 

2. Obszar, gdzie będziemy układać kod. 
3. Dostępne bloczki. 
4. Smartfon, na którym przetestujemy napisany kod. 
5. “Run”- przycisk uruchamiający program. 

 
Na poniższych zrzutach wszystkie polecenia i bloczki są w języku 
angielskim, jednak – zaraz po wejściu na stronę code.org - istnieje 
możliwość wyboru języka i dzieci mogą wybrać j. polski.  
 

 
Zrzut - pierwsze zadanie w kursie App Lab na stronie code.org. 

 
Daj czas na realizację pierwszych dwóch zadań. Podczas realizacji 
zadania z poziomu 3 zwróć uwagę na konieczność operowania 
nazwami poszczególnych obszarów aplikacji (tzw. id). W tym celu 
należy najechać na obszar, który nas interesuje. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Dbaj o to, by 
dzieci 
próbowały 
samodzielnie 
dotrzeć do 
rozwiązania i 
zapisać kod, 
ale jeśli 
utkną – 
przypomnij 
im o tym, że 
w Instrukcji 
na górze 
ekranu mogą 
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Zrzut - podgląd nazwy (id) obszaru, na którym znajduje się kursor. 
 
Daj czas na realizację kolejnych zadań. Zachęć uczestników do 
dotarcia do poziomu 6 lub 7, w których pojawiają się interaktywne 
przyciski. Gdy uczestnicy dotrą do wyznaczonego poziomu, 
pogratuluj im pracy, jaką włożyli w realizację zadań. Przypomnij, 
że jeżeli ktoś chce przekonać się co dalej, może wykorzystać dane 
do logowania w domu. 

podejrzeć 
gotowy 
skrypt, 
będący 
rozwiązanie
m. Niech 
korzystają z 
tej opcji 
dopiero w 
ostateczności
. 
Przypominaj 
też, jak 
ważne jest 
to, by czytali 
polecenie na 
górze ekranu 
– ono 
dokładnie 
objaśnia cel 
danego 
zadania i 
sposób jego 
wykonania. 

Czas 5 min. 
 
Podziękuj uczestnikom za aktywność oraz zachęć każdego do 
dokończenia zdania “Na dzisiejszych warsztatach 
dowiedziałem/dowiedziałam się, że…” 
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