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W czasie warsztatu uczestnicy poznajg roboty znajdujgce sie klubie i odkrywajg
ich mozliwosci, wykorzystujac dedykowane im aplikacje. Wykorzystujgc wiedze z
poprzedniego warsztatu nt. programowania bloczkowego, wspdtpracujgc w
parach, wezmg udziat w kilku wybranych aktywnosciach i wyzwaniach,
odwiedzajac kolejne stacje.

Odniesienia do[Edukacja informatyczna:

Podstawy Uczen:

Programowej: e tworzy polecenie lub sekwencje polecen dla okreSlonego planu
dziatania prowadzace do osiaggniecia celu (VIL.1.2)

e programuje wizualnie: proste sytuacje lub historyjki wedtug
pomystow wiasnych i pomystéw opracowanych wspdlnie z
innymi uczniami, pojedyncze polecenia, a takze ich sekwencje
sterujgce obiektem na ekranie komputera badz innego
urzadzenia cyfrowego (VIIL.2.1)

e postuguje sie komputerem lub innym urzadzeniem cyfrowym
oraz urzadzeniami zewnetrznymi przy wykonywaniu zadania
(VIL.3.1)

e kojarzy dziatanie komputera lub innego urzadzenia cyfrowego z
efektami pracy z oprogramowaniem (VII.3.2)

e wspdtpracuje z uczniami, wymienia sie z nimi pomystami i
doswiadczeniami, wykorzystujac technologie (VII.4.1)

e postuguje sie udostepniong mu technologig zgodnie z
ustalonymi zasadami (VII.5.1)

Cele i Uczestnik/uczestniczka:
oczekiwane e wymienia sposoby wykorzystania pracy robotdw w codziennym
rezultaty: Zyciu

e ocenia warto$¢ wykorzystania robotdw w zyciu cztowieka

e dostrzega problemy zycia codziennego - swojego oraz réwiesnikow

e tworzy prototyp rozwigzania wybranego przez grupe problemu
Kryteria e wiem, w jaki sposéb cztowiek wykorzystuje roboty w swojej
sukcesu codziennosci
(jezykiem e potrafie powiedzie¢, czy roboty sg potrzebne, czy tez nie i dlaczego
ucznia): e nazywam problemy, z jakimi spotykam sie na co dzien

e wspdlnie z réwiesnikami wymyslam sposdb rozwigzania wybranego

problemu

e programuje robota, aby wykonat wymyslong przez nas czynno$¢
Metody i e problemowa
’formy pracy: e elementy Design Thinking

o praktycznego dziatania
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e praca w grupach
Narzedzia i e roboty
srodki e tablety
dydaktyczne: e roznorodne przedmioty do kreatywnego dziatania takie jak:
kartony, tasma, kubeczki, pitki, pojemniki, druciki szenilowe,
zszywacz, sznurek, nozyczki, klej, tasma papierowa, patyczki
drewniane,
e duze arkusze papieru
e przybory do pisania
e ew. woreczek z klockami w 4 kolorach
Przed e Chcac lepiej przygotowac sie do tematu zaje¢, mozesz zapoznac sie
warsztatem: z propozycjami artykutow:
Artykut 1. https://roadstars.mercedes-benz-
trucks.com/pl PL/magazine/2017/march/roboty-w-sluzbie-czlowiekowi-w-
Czym-moga-pomoc-Tobie.html
Artykut 2. https://www.toucan-systems.pl/technologia-sluzbie-czlowiekowi/
Artykut 3. https://mlodytechnik.pl/technika/29642-nasze-zycie-z-robotami-
tam-gdzie-czlowiek-nie-moze-lub-mu-sie-nie-chce

Przebieg warsztatu:

Uwagi:

Czas: 5 min

Powitaj uczestnikdw. Przekaz uczniom
kryteria sukcesu obowigzujgce podczas
zajec. Przygotuj uczestnikdéw do pracy w
4 grupach. Mozesz uzy¢ woreczka z
kolorowymi klockami do losowania lub
uzy¢ narzedzia online do podziatu dzieci
na grupy. Uczniowie mogg tez
samodzielnie dobra¢ sie w grupy.

Czas: 10 min

cztowiekowi.

cztowiekowi.

cztowieka.

Przypomnij uczestnikom, ze na https://youtu.be/mf2rvZ7Uv4s?t=49 ),
poprzednich zajeciach poznali roboty, [1:30 — 2:37 (robot porzadkujacy magazyn:
ktore programowali do wykonywania  |https://youtu.be/mf2rvZ7Uv4s?t=90 ),
réznych czynnosci — np. tanca, stragcania(10:05 — 10:46 (robot budujgcy domy:
mikro-kregli czy jazdy do celu. Dzi$ https://youtu.be/mf2rvZ7Uv4s?t=606 )
poszerzycie wiadomosci o robotach,
skupiajac sie na ich pomocy Przyktad robota pracujgcego jako kelner:

Przedstaw uczestnikom kilka zdje¢,
fragmentdw filmow z robotami, ktére  [Robot wykonujacy operacje
pomagajg w codziennym zyciu https://www.youtube.com/watch?v=YVWgRjWfD9k|

Porozmawiaj z uczestnikami o tym, czy [Roboty pracujace w fabrykach samochoddéw
widzieli kiedykolwiek takiego robota, w |ttps://www.youtube.com/watch?v=P7fi4hP y80
jaki sposdb pomagat on ludziom, co (pierwszych 20 s.)

sgdzg o takim udziale maszyn w zyciu  {azik marsjanski

Roboty wykonujgce rézne czynnosci np.:
0:47 — 1:29 (robot gotujacy positki:

https://youtu.be/spTPYFHy1QI?t=16 (0:16 - 0:48)

(pierwszych 20 s.)

https://youtu.be/QBsqlulBx4w?t=103 (1:43 - 2:18)

Czas: 10 min

W trakcie pracy podsuwaj dzieciom pomysty,
zadajac pytania, co muszg robic¢ na co dzien, co
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Popros, aby kazdy zespdt zastanowit sie
jakie dzieciece problemy mogtby
rozwigzac robot. Rozdaj kazdej grupie
duze arkusze papieru i przybory do
pisania. Niech zapisujg wszystkie
pomysty, ktére przyjda im do gtowy (np.
sprzatanie pokoju, wynoszenie Smieci,
segregowanie $mieci, pamietanie o
podlewaniu kwiatkdw, czytanie, wspdina
zabawa, nauka jezykéw, wyprowadzanie
psa itd.)

sprawia im trudnos$¢, na co nie majg za duzo czasu,
co jest zajeciem meczacym itd.

Czas: 5 min

Teraz popros, aby uczestnicy postarali
sie wybrac jeden najbardziej nurtujacy
problem, taki, w rozwigzywaniu ktorego
przydatoby sie wsparcie w postaci
inteligentnej i zaprogramowanej
maszyny. Powiedz, ze zalezy ci na tym,
by kazda osoba z grupy zgodzita sie na
ten wybdr — warto porozmawiaé w
grupie, wystuchac innych opinii,
zacheci¢ do swoich wybordéw albo
jeszcze raz je przemysle¢. Wybrany
projekt nalezy zaznaczyc¢ sposréd innych
zapisanych (np. zakresli¢ go kolorowym
pisakiem).

Czas: 20 min

Rozdaj uczestnikom roboty (2 Dashe i 2
Photony) i tablety a takze zwrd¢ uwage
na zgromadzone materiaty. Popros, aby
wspolnie zbudowali prototyp rozwigzania
wychodzgcego naprzeciw problemowi,
ktory wybrali. Wyjasnij, ze prototyp to
pierwszy, prosty model — moze nie
wygladac jeszcze idealnie albo moze nie
dziataC w petni.

Przypomnijcie, czego dzieci dowiedziaty
sie 0 robotach na poprzednich zajeciach
(m.in. tego, Ze mogg sie poruszac,
Swieci¢ kolorowymi $wiattami, wydawac
dzwieki). Nawigz do tego, méwiac, ze
moze te moce robota przydadzg sie
podczas tworzenia modelu maszyny,
ktora odpowiada na jakas potrzebe
dzieci.

Zachet do refleksji, w jakich sytuacjach
Swiatta robota mogtyby pomdc
uzytkownikowi? Kiedy fajnie bytoby

'To wazne, by dzieci zrozumiaty, na czym polega
idea zadania. Nie muszg ukfadac dla robota
zadnego konkretnego skryptu (ale mogg to zrobic,
jesli bedg miaty takg chec). Jesli to potrzebne do
prototypu, mogg ozdobic robota dostepnymi
materiatami. Najwazniejsze, zeby wymyslity, w jaki
Sposob robot moze pomdc cztowiekowi i
przygotowaty choc zalgzek prototypu. Podczas tego
zadania moderuj prace grup - pole¢, by uczestnicy
zastanowili sie, w jaki sposdb robot mogtby pomdc
W rozwigzaniu/zminimalizowaniu problemu, jaki
dzieci wybraty podczas poprzedniego zadania.
Uczestnicy majq juz wiedze nt. mozliwosci robotéw
(m.in. tego, ze potrafig sie poruszac, “mowic”,
Swieci¢, reagowac na niektore bodzce) - teraz
powinny zastanowic sie, jak jg wykorzystac. Jesli
uczestnicy majg problem z wygenerowaniem
pomystow, podejdz do grupy, zapytaj, jaki problem
chca rozwigzad i sprobuj podpowiedzie¢
rozwigzanie - naprowadz na nie, ale nie podawaj
gotowych krokéw do wykonania.

Np. jesli problemem jest to, ze dziecko czasami nie
potrafi zasngé, to mozna bytoby zaproponowaé, ze

robot bedzie czytat mu bajki na dobranoc i
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skorzystac z tego, ze robot potrafi sie
poruszac? Nie zadaj odpowiedzi na te
pytania, tylko inspiruj nimi dzieci.

Powiedz, ze grupy mogg skorzystac ze
wszystkich materiatdow, ale musza
pamietac, ze nie majg duzo czasu,
dlatego lepiej zrobi¢ mniej niz nie zrobic
niczego, bo zatozyto sie zbyt wiele.

odtwarzat przyjemne dzwieki natury (np.
mruczenie kota), a takze Swiecit Swiattami w
cieptych barwach. Dzieci mogg sprobowac utozyé
kod na odtwarzanie dzwiekéw (a nawet — jesli
zespot dziata szybko — sprobowac nagrac swoj
dzwiek) i zmiane koloréw robota na wiasciwe,
ciepte.

Podczas tego etapu wazne jest, bys$ chodzit
pomiedzy zespotami, dopowiadat, zachecat do
dalszej pracy, motywowat i chwalit rozwigzania.

Czas: 10 min

Daj kazdej grupie mozliwos¢
powiedzenia w dwdch zdaniach o tym,
jaki problem wybrali i w jaki sposéb go
rozwigzali. Zadawaj pytania o prototyp.
Po kazdej prezentacji zache¢ pozostate
grupy do udzielenia informacji zwrotnej
- popro$ o podanie 2 rzeczy, ktére
podobaty im sie w zaprezentowanym
rozwigzaniu oraz 1 rzeczy, nad ktdrg
warto bytoby jeszcze
popracowaé/zmienic ja.

Po prezentacji wszystkich grup,
podziekuj dzieciom za ich intensywng
prace i pozegnaj sie z grupa.
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