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Wstęp: 

Podczas warsztatu uczestnicy działać będą z wykorzystaniem dostępnych w punkcie robotów 
edukacyjnych (Dashe i Photony).  Po krótkiej powtórce najważniejszych funkcjonalności 
danego robota, zespoły zastanowią się, w jaki sposób może on rozwiązać/zminimalizować 
wybrany przez zespół, realny problem. Aktywność zostanie poprowadzona w oparciu o 
uproszczony model Design Thinking. 

Autorka: Joanna Apanasewicz 

Czas trwania warsztatu: 60 min. 

 

Odniesienia do 
Podstawy 
Programowej:  

Edukacja informatyczna: 
Uczeń: 

 tworzy polecenie lub sekwencje poleceń dla określonego planu 
działania prowadzące do osiągnięcia celu (VII.1.2) 

 programuje wizualnie: proste sytuacje lub historyjki według 
pomysłów własnych i pomysłów opracowanych wspólnie z 
innymi uczniami, pojedyncze polecenia, a także ich sekwencje 
sterujące obiektem na ekranie komputera bądź innego 
urządzenia cyfrowego (VII.2.1) 

 posługuje się komputerem lub innym urządzeniem cyfrowym 
oraz urządzeniami zewnętrznymi przy wykonywaniu zadania 
(VII.3.1) 

 kojarzy działanie komputera lub innego urządzenia cyfrowego z 
efektami pracy z oprogramowaniem (VII.3.2) 

 współpracuje z uczniami, wymienia się z nimi pomysłami i 
doświadczeniami, wykorzystując technologię (VII.4.1) 

 posługuje się udostępnioną mu technologią zgodnie z 
ustalonymi zasadami (VII.5.1) 

Cele i 
oczekiwane 
rezultaty:  

Uczestnik/uczestniczka:  
 wymienia sposoby wykorzystania pracy robotów w codziennym 

życiu  
 ocenia wartość wykorzystania robotów w życiu człowieka 
 dostrzega problemy życia codziennego - swojego oraz rówieśników 
 tworzy prototyp rozwiązania wybranego przez grupę problemu 

Kryteria 
sukcesu 
(językiem 
ucznia):  

 wiem, w jaki sposób człowiek wykorzystuje roboty w swojej 
codzienności 

 potrafię powiedzieć, czy roboty są potrzebne, czy też nie i dlaczego 
 nazywam problemy, z jakimi spotykam się na co dzień 
 wspólnie z rówieśnikami wymyślam sposób rozwiązania wybranego 

problemu 
 programuję robota, aby wykonał wymyśloną przez nas czynność 

Metody i 
formy pracy:  

 problemowa 
 elementy Design Thinking 
 praktycznego działania 
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W czasie warsztatu uczestnicy poznają roboty znajdujące się klubie i odkrywają 

ich możliwości, wykorzystując dedykowane im aplikacje. Wykorzystując wiedzę z 

poprzedniego warsztatu nt. programowania bloczkowego, współpracując w 

parach, wezmą udział w kilku wybranych aktywnościach i wyzwaniach, 

odwiedzając kolejne stacje.

Wstęp
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 praca w grupach 
Narzędzia i 
środki 
dydaktyczne:  

 roboty 
 tablety 
 różnorodne przedmioty do kreatywnego działania takie jak: 

kartony, taśma, kubeczki, piłki, pojemniki, druciki szenilowe, 
zszywacz, sznurek, nożyczki, klej, taśma papierowa, patyczki 
drewniane, 

 duże arkusze papieru 
 przybory do pisania 
 ew. woreczek z klockami w 4 kolorach 

Przed 
warsztatem: 

 Chcąc lepiej przygotować się do tematu zajęć, możesz zapoznać się 
z propozycjami artykułów: 

Artykuł 1. https://roadstars.mercedes-benz-
trucks.com/pl_PL/magazine/2017/march/roboty-w-sluzbie-czlowiekowi-w-
czym-moga-pomoc-Tobie.html  
Artykuł 2. https://www.toucan-systems.pl/technologia-sluzbie-czlowiekowi/  
Artykuł 3. https://mlodytechnik.pl/technika/29642-nasze-zycie-z-robotami-
tam-gdzie-czlowiek-nie-moze-lub-mu-sie-nie-chce 

Przebieg warsztatu:  Uwagi:  
Czas: 5 min 
 
Powitaj uczestników. Przekaż uczniom 
kryteria sukcesu obowiązujące podczas 
zajęć. Przygotuj uczestników do pracy w 
4 grupach. Możesz użyć woreczka z 
kolorowymi klockami do losowania lub 
użyć narzędzia online do podziału dzieci 
na grupy. Uczniowie mogą też 
samodzielnie dobrać się w grupy. 

 

Czas: 10 min 
 
Przypomnij uczestnikom, że na 
poprzednich zajęciach poznali roboty, 
które programowali do wykonywania 
różnych czynności – np. tańca, strącania 
mikro-kręgli czy jazdy do celu. Dziś 
poszerzycie wiadomości o robotach, 
skupiając się na ich pomocy 
człowiekowi.  
Przedstaw uczestnikom kilka zdjęć, 
fragmentów filmów z robotami, które 
pomagają w codziennym życiu 
człowiekowi. 
Porozmawiaj z uczestnikami o tym, czy 
widzieli kiedykolwiek takiego robota, w 
jaki sposób pomagał on ludziom, co 
sądzą o takim udziale maszyn w życiu 
człowieka. 

Roboty wykonujące różne czynności np.:  
0:47 – 1:29 (robot gotujący posiłki: 
https://youtu.be/mf2rvZ7Uv4s?t=49 ),  
1:30 – 2:37 (robot porządkujący magazyn: 
https://youtu.be/mf2rvZ7Uv4s?t=90 ),  
10:05 – 10:46 (robot budujący domy: 
https://youtu.be/mf2rvZ7Uv4s?t=606 ) 
 
Przykład robota pracującego jako kelner: 
https://youtu.be/spTPYFHy1QI?t=16 (0:16 - 0:48) 
 
Robot wykonujący operację 
https://www.youtube.com/watch?v=YVWgRjWfD9k   
(pierwszych 20 s.)  
Roboty pracujące w fabrykach samochodów 
https://www.youtube.com/watch?v=P7fi4hP_y80 
(pierwszych 20 s.) 
Łazik marsjański 
https://youtu.be/QBsqIulBx4w?t=103 (1:43 - 2:18) 
  

Czas: 10 min 
 

W trakcie pracy podsuwaj dzieciom pomysły, 
zadając pytania, co muszą robić na co dzień, co 
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Poproś, aby każdy zespół zastanowił się 
jakie dziecięce problemy mógłby 
rozwiązać robot. Rozdaj każdej grupie 
duże arkusze papieru i przybory do 
pisania. Niech zapisują wszystkie 
pomysły, które przyjdą im do głowy (np. 
sprzątanie pokoju, wynoszenie śmieci, 
segregowanie śmieci, pamiętanie o 
podlewaniu kwiatków, czytanie, wspólna 
zabawa, nauka języków, wyprowadzanie 
psa itd.) 

sprawia im trudność, na co nie mają za dużo czasu, 
co jest zajęciem męczącym itd. 

Czas: 5 min 
 
Teraz poproś, aby uczestnicy postarali 
się wybrać jeden najbardziej nurtujący 
problem, taki, w rozwiązywaniu którego 
przydałoby się wsparcie w postaci 
inteligentnej i zaprogramowanej 
maszyny. Powiedz, że zależy ci na tym, 
by każda osoba z grupy zgodziła się na 
ten wybór – warto porozmawiać w 
grupie, wysłuchać innych opinii, 
zachęcić do swoich wyborów albo 
jeszcze raz je przemyśleć. Wybrany 
projekt należy zaznaczyć spośród innych 
zapisanych (np. zakreślić go kolorowym 
pisakiem). 

 

Czas: 20 min 
 
Rozdaj uczestnikom roboty (2 Dashe i 2 
Photony) i tablety a także zwróć uwagę 
na zgromadzone materiały. Poproś, aby 
wspólnie zbudowali prototyp rozwiązania 
wychodzącego naprzeciw problemowi, 
który wybrali. Wyjaśnij, że prototyp to 
pierwszy, prosty model – może nie 
wyglądać jeszcze idealnie albo może nie 
działać w pełni.  
 
Przypomnijcie, czego dzieci dowiedziały 
się o robotach na poprzednich zajęciach 
(m.in. tego, że mogą się poruszać, 
świecić kolorowymi światłami, wydawać 
dźwięki). Nawiąż do tego, mówiąc, że 
może te moce robota przydadzą się 
podczas tworzenia modelu maszyny, 
która odpowiada na jakąś potrzebę 
dzieci.  
 
Zachęć do refleksji, w jakich sytuacjach 
światła robota mogłyby pomóc 
użytkownikowi? Kiedy fajnie byłoby 

To ważne, by dzieci zrozumiały, na czym polega 
idea zadania. Nie muszą układać dla robota 
żadnego konkretnego skryptu (ale mogą to zrobić, 
jeśli będą miały taką chęć). Jeśli to potrzebne do 
prototypu, mogą ozdobić robota dostępnymi 
materiałami. Najważniejsze, żeby wymyśliły, w jaki 
sposób robot może pomóc człowiekowi i 
przygotowały choć zalążek prototypu. Podczas tego 
zadania moderuj pracę grup - poleć, by uczestnicy 
zastanowili się, w jaki sposób robot mógłby pomóc 
w rozwiązaniu/zminimalizowaniu problemu, jaki 
dzieci wybrały podczas poprzedniego zadania. 
Uczestnicy mają już wiedzę nt. możliwości robotów 
(m.in. tego, że potrafią się poruszać, “mówić”, 
świecić, reagować na niektóre bodźce) - teraz 
powinny zastanowić się, jak ją wykorzystać. Jeśli 
uczestnicy mają problem z wygenerowaniem 
pomysłów, podejdź do grupy, zapytaj, jaki problem 
chcą rozwiązać i spróbuj podpowiedzieć 
rozwiązanie - naprowadź na nie, ale nie podawaj 
gotowych kroków do wykonania. 
 
Np. jeśli problemem jest to, że dziecko czasami nie 
potrafi zasnąć, to można byłoby zaproponować, że 
robot będzie czytał mu bajki na dobranoc i 
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skorzystać z tego, że robot potrafi się 
poruszać? Nie żądaj odpowiedzi na te 
pytania, tylko inspiruj nimi dzieci.  
 
Powiedz, że grupy mogą skorzystać ze 
wszystkich materiałów, ale muszą 
pamiętać, że nie mają dużo czasu, 
dlatego lepiej zrobić mniej niż nie zrobić 
niczego, bo założyło się zbyt wiele.  
 

odtwarzał przyjemne dźwięki natury (np. 
mruczenie kota), a także świecił światłami w 
ciepłych barwach. Dzieci mogą spróbować ułożyć 
kod na odtwarzanie dźwięków (a nawet – jeśli 
zespół działa szybko – spróbować nagrać swój 
dźwięk) i zmianę kolorów robota na właściwe, 
ciepłe. 
 
Podczas tego etapu ważne jest, byś chodził 
pomiędzy zespołami, dopowiadał, zachęcał do 
dalszej pracy, motywował i chwalił rozwiązania.   

Czas: 10 min 
 
Daj każdej grupie możliwość 
powiedzenia w dwóch zdaniach o tym, 
jaki problem wybrali i w jaki sposób go 
rozwiązali. Zadawaj pytania o prototyp. 
Po każdej prezentacji zachęć pozostałe 
grupy do udzielenia informacji zwrotnej 
– poproś o podanie 2 rzeczy, które 
podobały im się w zaprezentowanym 
rozwiązaniu oraz 1 rzeczy, nad którą 
warto byłoby jeszcze 
popracować/zmienić ją. 
 
Po prezentacji wszystkich grup, 
podziękuj dzieciom za ich intensywną 
pracę i pożegnaj się z grupą. 
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