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Robotyka – kierunek Księżyc! 

Scenariusz warsztatu stacjonarnego dla klas 4-5 

Warsztat nr 7 z 10 

Wstęp: 

Tematem przewodnim będzie wyzwanie stworzenia systemu transportowego na 
Księżycu. Zadaniem dzieci będzie zaprogramowanie poruszania się robota 
zgodnie z wymaganiami określonymi przez trenera. Każdy zespół otrzyma do 
wyzwania swoistą mapę oraz wytyczne dotyczące ruchu łazika. 

Autorka: Mariola Fik 

Czas trwania warsztatu: 60 min. 

Odniesienia 
do Podstawy 
Programowej:
  

Informatyka 
Uczeń: 

● formułuje i zapisuje w postaci algorytmów polecenia 
składające się na: sterowanie robotem lub obiektem na 
ekranie (I.2.3) 

● w algorytmicznym rozwiązywaniu problemu wyróżnia 
podstawowe kroki: określenie problemu i celu do 
osiągnięcia, analiza sytuacji problemowej, opracowanie 
rozwiązania, sprawdzenie rozwiązania problemu dla 
przykładowych danych, zapisanie rozwiązania w postaci 
schematu lub programu (I.3) 

● projektuje, tworzy i zapisuje w wizualnym języku 
programowania (II.1) 

● testuje na komputerze swoje programy pod względem 
zgodności z przyjętymi założeniami i ewentualnie je 
poprawia, objaśnia przebieg działania programów (II.2) 

Cele  
i oczekiwane 
rezultaty:  

Uczestnik/uczestniczka:  
● wymienia podstawowe funkcjonalności łazików 

marsjańskich 
● pisze prosty program przy użyciu aplikacji Photon Coding 

oraz Blocks 
● testuje oraz modyfikuje napisany program 
● pracuje w grupie rówieśniczej 

Kryteria 
sukcesu 
(językiem 
ucznia):  

● Dzielę się swoimi pomysłami z członkami moje zespołu. 
● Potrafię napisać program dzięki, któremu robot się 

porusza. 

Metody i 
formy pracy:  

● Praca w grupie 
● Burza mózgów 
● Rozmowa 

Narzędzia 
i środki 
dydaktyczne:  

● Tablety z zainstalowaną aplikacją Photon Coding oraz 
Blockly 

● Roboty Photon oraz Dash 
● Kolorowe kafelki dołączone do maty 

Przed 
zajęciami 

Zainstaluj na tablety aplikację Photon Coding. To warto 
wiedzieć o aplikacji: 

● działa w języku polskim 
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● wymaga dostępu do lokalizacji i bluetooth 
● w aplikacji dostępne jest kilka poziomów ze względu na 

poziom użytkowników 
Zainstaluj na tablety aplikacje Blockly. To warto wiedzieć o 
aplikacji: 

● działa w języku angielskim 
● wymaga dostępu do lokalizacji i bluetooth 
● możliwość napisania programu zera lub wybranie 

gotowego programu z biblioteki 
Przebieg warsztatu:  Uwagi:  
Czas 10 min. 
 
Przywitaj się z uczestnikami zajęć oraz wprowadź ich w 
nowy temat - podróży na Księżyc. Dopowiedz, że zgodnie 
z informacjami znalezionymi w sieci, wiele misji 
związanych z lądowaniem na Księżycu będzie miała 
miejsce w latach 2022-2023.  Wyjaśnij, że kolejne 
lądowanie człowieka na Księżycu opóźnia się, choć było 
planowane na 2024 rok. Dopytaj uczestników, co wiedzą 
o pierwszym lądowaniu człowieka na Księżycu: 

● kiedy miało miejsce pierwsze lądowanie? 
● kto wylądował na Księżycu? 

 
Daj czas na swobodne wypowiedzi. W ramach 
podsumowanie zwróć uwagę, że pierwsze lądowanie na 
Księżycu miało miejsce 20 lipca 1969 roku w ramach 
amerykańskiej misji Apollo 11. Astronautami biorącymi 
udział w misji Apollo 11 byli: Neil Armstrong, Michael 
Collins, Buzz Aldrin. 
 
Dopytaj uczestników o pomysły na to, co robili astronauci 
po wylądowaniu na Księżycu. Daj czas na podzielenie się 
swoimi pomysłami oraz wspólnie zobaczcie film 
wyjaśniający co działo się po wylądowaniu na Księżycu w 
1969 roku: 
https://www.youtube.com/watch?v=5ifdm2rn0B4 (czas 
trwania filmu: 2min 36s).  

Lista lotów 
księżycowych 
dostępna tutaj: 
https://pl.wikipedia.or
g/wiki/Lista_lot%C3%
B3w_ksi%C4%99%C5
%BCycowych  
 
Warto przeczytać 
artykuł Jak wielkim 
osiągnięciem było 
lądowanie człowieka 
na Księżycu? 
Dostępny: 
https://mlodytechnik.
pl/technika/29690-
jak-wielkim-
osiagnieciem-bylo-
ladowanie-czlowieka-
na-ksiezycu  

Czas 5 min. 
 
Wprowadź uczestników w wyzwanie: W niedalekiej 
przyszłości człowiek ma ponownie stanąć na Księżycu. 
Planuje się budowę księżycowej bazy. Zastanówmy się, w 
jaki sposób ludzie będą przemieszczać się po Księżycu? 
Przewozić po nim różne materiały? 
 
Daj uczestnikom czas na podzielenie się swoimi 
pomysłami na system transportowy/logistyczny na 
Księżycu. Prowadź rozmowę w taki sposób, by jedną z 
propozycji było wykorzystanie robotów/maszyn. 
Pogratuluj uczestnikom ich pomysłów, następnie podziel 
zespół na 4 grupy (liczba grup dostosowana do 
liczebności robotów Photon i Dash).  
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Wyjaśnij, że pierwszym wyzwaniem będzie poznanie 
robotów Photon i Dash oraz wykorzystanie ich do 
poruszania się po Księżycu oraz zebranie próbek do 
laboratorium (nawiązując tym samym do zadań 
astronautów podczas pierwszej misji na Księżycu). 
Dopowiedz, że powierzchnią Księżyca będzie sala w jakiej 
się znajdują, a próbkami będą kolorowe kafelki z maty 
(każdej grupie przypisz 1 kafelek w innym kolorze). 
Każdej grupie wyznacz miejsce startu, w tym celu 
wykorzystaj taśmę przyklejona do podłogi lub kolorowe 
kafelki. 
Czas 15 min. 
 
Każdej grupie, która pozna miejsce startowe oraz cel 
(próbkę w postaci kolorowego kartoniku) przekaż robota 
oraz tablet. Poproś o odnalezienie aplikacji 
umożliwiających programowanie robotów (aplikacja 
Photon Coding dla Photona oraz aplikacja Blocks dla 
Dasha). 
 
Wyjaśnij grupom pracującym z robotem Photon, że: 

● aplikacja wymaga dostępu do lokalizacji i 
bluetootha 

● po uruchomieniu aplikacji możliwe jest połączenie z 
robotem (przycisk “Start”), ważne by znać jego 
numer indywidualny, który znajduje się na naklejce 
pod robotem (na czarnym polu) 

● poziom, z jakiego będą korzystać, to Photon Blocks 
 

 
Ikona aplikacji Photon Coding 

 
Wyjaśnij grupom pracującym z robotem Dash, że: 

● aplikacja wymaga dostępu do lokalizacji i 
bluetootha 

● po uruchomieniu aplikacji możliwe jest połączenie z 
robotem (przycisk “plusa” w prawym górnym rogu) 

● aby rozpocząć programowanie należy wybrać 
opcję:  
My projects->Create New-> blank Project -> 
Create 
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Ikona aplikacji Blockly 

 
Daj grupom czas na samodzielne przetestowanie 
aplikacji, napisanie programu, który pozwala na dotarcie 
do próbki oraz wprowadzenie ewentualnych poprawek. 
Zwróć uwagę na odległości (uczestnicy mogą testować 
lub rozdaj im miarki/linijki - wybór należy do Ciebie). 
Poproś grupy, by pokazały Ci jak działa gotowy program 
oraz pogratuluj im dotarcia do pierwszej próbki.  
 

 
Zrzut - podstawowy program umożliwiający poruszanie 

się Photona. 
 

 
 
 
 
 
 
Uczestnicy mają już 
doświadczenie 
programowania 
bloczkowego, znają 
interfejs podobny do 
tych z aplikacji 
dedykowanych 
robotom, dlatego 
pozwól, by ta część 
wyzwania była 
eksperymentowaniem 
i zaznajamianiem się 
z możliwościami 
narzędzia metodą 
prób i błędów. Nie 
podawaj uczestnikom 
gotowych rozwiązań, 
ale w razie potrzeby 
wspieraj ich w 
tworzeniu skryptu, 
dopowiadaj, zachęcaj 
do testowania. 
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Zrzut - podstawowy program umożliwiający poruszanie 

się robota Dash. 
Czas. 25 min. 
 
Poproś o postawienie robotów na wyznaczone wcześniej 
miejsce startu. Zmień ustawienie pierwszej próbki oraz 
dodaj gdzieś w sali kolejne dwie (kafelki w tych samych 
kolorach co poprzedni). Daj grupom czas na samodzielne 
napisanie programu, który pozwala na dotarcie do 
wszystkich próbek oraz sygnalizowanie przez robota 
dotarcia do próbki (sygnał dźwiękowy lub świetlny). 
Zapewnij dzieci, że odbywać się to będzie bardzo 
podobnie do pierwszego zadania, jedynie trasa będzie 
dłuższa i trochę bardziej skomplikowana, dodatkowo 
zespoły skorzystają z nowego bloczka sygnalizacji 
dźwiękowej lub świetlnej (zachęć do uważnego 
przejrzenia dostępnych kategorii bloczków). Doradź 
grupom, by często testowały swój program – także 
wtedy, gdy nie jest jeszcze skończony – to przyspieszy 
wyłapanie ewentualnego błędu. Dopowiedz, że to 
powszechna praktyka podczas tworzenia programów czy 
aplikacji. 
 
Gdy grupom uda się napisać program oraz go 
przetestować, poproś by grupy pracujące z robotem 
Photon pokazały swój program oraz zasady działania 
aplikacji Photon Coding grupom pracującej z robotem 
Dash. Następnie daj czas grupom pracującym z robotem 
Dash na opowiedzenie, jak wygląda praca z niebieskim 
robotem. 
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Zrzut - program umożliwiający poruszanie się Photona, 
 w którym trzy razy sygnalizuje zmianą światła dotarcie 

do celu. 
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Zrzut - program umożliwiający poruszanie się Dash,  
w którym trzy razy sygnalizuje dźwiękiem dotarcie do 
celu. 
 
Zachęć grupy do wymiany robotów między sobą oraz 
zaprogramowania własnej misji dla robota związanej z 
ruchem/światłem/dźwiękiem.  
Czas 5 min. 
 
Pogratuluj uczestnikom pracy, jaką włożyli w te zajęcia. 
Zwróć uwagę, że poznali podstawowe funkcjonalności 
robotów związane z poruszaniem się, wydawaniem 
dźwięków, czy zmianą kolorów świateł.  Zachęć każdą 
grupę do podzielenia się opinią na temat robotów, jakie  
mieli okazję przetestować. Zapytaj, co podobało się 
dzieciom najbardziej, a która część pracy podobała się 
mniej.  
 
Po krótkiej rozmowie pożegnaj się z grupą, zapraszając 
na kolejne warsztaty.  
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