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Taniec z robotami? A może taniec synchroniczny? Praca zespołowa to 

podstawowa umiejętność w dzisiejszym świecie. Dotyczy zarówno ludzi, jak i 

robotów. Na początek młodzież zostanie zaproszona do kreatywnej rozgrzewki, 

podczas której - za pomocą dostarczonych przez prowadzącego przedmiotów, w 

ściśle określonym (niedługim) czasie ma w 2-3-osobowych zespołach 

zaprojektować prototyp robota, który będzie rozwiązywał wybrany problem. W 

części właściwej uczestnicy zaprogramują roboty Dash i Photon w taki sposób, by 

wszystkie roboty wykonały układ choreograficzny do wybranej wcześniej przez 

uczestników muzyki. Program powinien uwzględniać zmiany tempa utworu 

muzycznego i odzwierciedlać to w ruchu robotów.
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Taniec z robotami  

Scenariusz zaj!" stacjonarnych dla klas 6-8 

Wst!p: 

Taniec z robotami? A mo#e taniec synchroniczny? Praca zespo$owa to podstawowa 
umiej!tno%" w dzisiejszym %wiecie. Dotyczy zarówno ludzi, jak i robotów. 
Na pocz&tek m$odzie# zostanie zaproszona do kreatywnej rozgrzewki, podczas 
której - za pomoc& dostarczonych przez prowadz&cego przedmiotów, w %ci%le 
okre%lonym (nied$ugim) czasie ma w 2-3-osobowych zespo$ach zaprojektowa" 
prototyp robota, który b!dzie rozwi&zywa$ wybrany problem. 
W cz!%ci w$a%ciwej uczestnicy zaprogramuj& roboty Dash i Photon w taki sposób, 
by wszystkie roboty wykona$y uk$ad choreograficzny do wybranej wcze%niej przez 
uczestników muzyki. Program powinien uwzgl!dnia" zmiany tempa utworu 
muzycznego i odzwierciedla" to w ruchu robotów. 

Autorka: Beata Sid$o 

Czas trwania warsztatu: 90 minut 

Odniesienia 
do Podstawy 
Programowej: 

Informatyka: 

Ucze': 
klasa 6 

•! formu$uje i zapisuje w postaci algorytmów polecenia 
sk$adaj&ce si! na sterowanie robotem lub obiektem na 
ekranie (I.2.3) 

•! w algorytmicznym rozwi&zywaniu problemu wyró#nia 
podstawowe kroki: okre%lenie problemu i celu do 
osi&gni!cia, analiza sytuacji problemowej, 
opracowanie rozwi&zania, sprawdzenie rozwi&zania 
problemu dla przyk$adowych danych, zapisanie 
rozwi&zania w postaci schematu lub programu (I.3) 

•! projektuje, tworzy i zapisuje w wizualnym j!zyku 
programowania prosty program steruj&cy robotem lub 
innym obiektem na ekranie komputera (II.1.2) 

•! testuje na komputerze swoje programy pod wzgl!dem 
zgodno%ci z przyj!tymi za$o#eniami i ewentualnie je 
poprawia, obja%nia przebieg dzia$ania programów 
(II.2) 

•! identyfikuje i docenia korzy%ci p$yn&ce ze wspó$pracy 
nad wspólnym rozwi&zywaniem problemów (IV.2) 

klasa 7 – 8 

•! rozwija znajomo%" algorytmów i wykonuje 
eksperymenty z algorytmami, korzystaj&c z pomocy 
dydaktycznych lub dost!pnego oprogramowania do 
demonstracji dzia$ania algorytmów (I.4) 



2

TANIEC Z ROBOTAMI
SCENARIUSZ ZAJĘĆ STACJONARNYCH DLA KLAS 6-8

Autorka: Beata Sidło

#"
"

•! projektuje, tworzy i testuje oprogramowanie steruj&ce 
robotem lub innym obiektem na ekranie lub w 
rzeczywisto%ci (II.2) 

•! bierze udzia$ w ró#nych formach wspó$pracy, jak: 
programowanie w parach lub w zespole, realizacja 
projektów, uczestnictwo w zorganizowanej grupie 
ucz&cych si!, projektuje, tworzy i prezentuje efekty 
wspólnej pracy (IV.1) 

Cele i 
oczekiwane 
rezultaty: 

Uczestnik/uczestniczka: 

•! Kreatywnie wspó$pracuje w wyznaczonym zespole; 
•! Rozwi&zuje problemy i wypracowuje algorytmy ich 

rozwi&zania; 
•! Ch!tnie pomaga kolegom i dzieli si! wiedz& i 

zdobytym do%wiadczeniem; 
•! Buduje program dla robota wed$ug wyznaczonych 

kryteriów; 
•! Rozwi&zuje problem z wykorzystaniem narz!dzi 

cyfrowych. 

Kryteria 
sukcesu 
(j!zykiem 
ucznia): 

•! Potrafi! stworzy" w$asny utwór muzyczny oraz 
udost!pni" go innym osobom; 

•! Potrafi! wykona" powierzone zadanie zgodnie z 
wyznaczonymi oczekiwaniami;  

•! Wiem co to jest algorytm, potrafi! go zastosowa" do 
postawionego problemu;  

•! Potrafi! my%le" kreatywnie i wspó$pracowa" z 
kolegami, wykonuj&c powierzone zadanie; 

•! Potrafi! zaprogramowa" robota; 
•! Ch!tnie pomagam, dziel! si! efektami w$asnej pracy. 

Metody i 
formy pracy: 

•! Rozmowa kierowana; 
•! Metoda zada' praktycznych; 
•! Metoda zada' otwartych; 
•! Prezentacja; 
•! Metoda eksperymentu. 

Narz!dzia i 
"rodki 
dydaktyczne: 

•!  Komputery i tablety z dost!pem do internetu oraz 
zainstalowanymi aplikacjami Photon Edu, Go for Dash, 
Blockly for Dash 

•! Roboty Photon i Dash 
•! Zasoby: Incredibox, 
•! Zestaw materia$ów potrzebnych do wykonania 

prototypu robota: papierowe kubeczki, ta%ma klej&ca, 
spinacze, nakr!tki, folia aluminiowa, plastelina, 
papier, no#yczki itp. 

Przed 
zaj!ciami 

•! Upewnij si!, #e na tabletach zainstalowane s& 
potrzebne aplikacje do obs$ugi robotów 
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Przebieg zaj!#: Uwagi: 

Czas: 3 minuty 

Przywitaj uczestników na kolejnym spotkaniu, zapytaj o ich samopoczucie i 
gotowo%" do zaj!". Poinformuj o tematyce pracy, któr& b!dzie taniec. A 
dok$adniej - taniec robotów. Zapytaj, kto lubi ta'czy" oraz o to, co jest 
potrzebne do ta'ca, a przynajmniej najcz!%ciej kojarzy nam si! z ta'cem 
(muzyka i uk$ad kroków). Zapowiedz podj!cie pierwszej aktywno%ci, któr& 
b!dzie samodzielne przygotowanie robota. 

 

Czas: 25 minut 

Zapro% dwu/trzyosobowe zespo$y do miejsca (np. stolika), w którym 
roz$o#one zosta$y rozmaite materia$y do zbudowania ma$ego robota 
(kartony, plastelina, nakr!tki, bloki kolorowe, folia aluminiowa, klej, 
no#yczki itp.). Alternatyw& mo#e by" przygotowanie osobnego 
pakietu dla ka#dego zespo$u. 

Popro%, aby ka#dy zespó$ wykona$ z wybranych/otrzymanych 
materia$ów robota. Poinformuj zespo$y, #e czas na wykonanie pracy 
jest bardzo krótki, zatem potrzebne s& szybkie ustalenia zespo$u, 
dobra organizacja i podzia$ pracy oraz wybór niezbyt czasoch$onnego 
prototypu. Popro% równie#, aby ka#dy zespó$ tworz&c w$asnego robota 
przygotowa$ równocze%nie jego “dokumentacj!” (has$owo na kartce, 
aby nie zapomnie" ustalonych szczegó$ów), która b!dzie zawiera$a 
takie elementy, jak:  

•! imi! robota, 
•! przeznaczenie, g$ówne funkcjonalno%ci, 
•! (ród$o energii, 
•! itp. 

Poinformuj, #e robot ma by" osobistym asystentem cz$onków zespo$u, 
a wi!c powinien posiada" takie funkcjonalno%ci, które by$yby im 
najbardziej przydatne, np. sprz&tanie ba$aganu na biurku, 
odszukiwanie i przynoszenie potrzebnej rzeczy, noszenie plecaka do 
szko$y itp. 

Po zako'czeniu pracy popro% kolejno zespo$y o zaprezentowanie 
swojego robota – pokazanie go wszystkim i przekazanie informacji 
znajduj&cych si! w “dokumentacji”. 

Teraz zapytaj uczestników, czy wiedz&, w jaki sposób sztuczna 
inteligencja zdobywa umiej!tno%ci. Popro%, aby m$odzie# zastanowi$a 
si!, w jaki sposób mo#na nauczy" robota, który mia$by by" 
asystentem/przyjacielem niewidomego dziecka, aby rozró#nia$ 
%wiat$a ulicznej sygnalizacji %wietlnej. By" mo#e uczestnicy odgadn&, 
#e w tym celu do pami!ci robota wprowadzamy i szufladkujemy 
bardzo du#& ilo%" zdj!" ulicznych %wiate$ z rozmaitych miejsc (to jest 
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%wiat$o czerwone, to jest %wiat$o zielone, to nie jest sygnalizacja 
uliczna): 

 

Zdj!cia w"asne autorki 

 

Zapowiedz, #e poza wszystkimi zaprogramowanymi ju# 
funkcjonalno%ciami nauczymy nasze roboty ta'czy". Poka#emy im jak 
si! to robi, prezentuj&c taniec. Roboty b!d& ta'czy", gdy us$ysz& 
rytmiczn& muzyk!. W tym celu taka rytmiczna muzyka b!dzie nam 
potrzebna. 

Czas: 10 minut 

Zapro% m$odzie# parami/trójkami do komputerów. Zapowiedz 
poznanie miejsca w sieci, dzi!ki któremu mo#na utworzy" w$asn& 
rytmiczn& muzyk!. Popro% uczestników o uruchomienie przegl&darki 
internetowej i wej%cie na stron! incredibox.com. 
Poinformuj, #e niektóre funkcje tej witryny s& p$atne, ale w zupe$no%ci 
wystarczy wersja demonstracyjna. 
 

 
Zrzut – widok okna przegl#darki po wej$ciu na stron! 

incredibox.com 
 
W wersji demo mamy do dyspozycji cztery opcje do wyboru (ca$y 
górny rz&dek). 
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Zrzut – opcje/style muzyki 

 
Ka#d& z postaci mo#emy wyposa#y" w d(wi!k, wybieraj&c z 
dost!pnych poni#ej i przeci&gaj&c ikonk!. D(wi!ki mo#emy 
wymienia" lub zatrzymywa" wed$ug uznania, na bie#&co. Mo#emy te# 
wypróbowa" tryb automatyczny, ale chyba nie chodzi nam o to, 
aby%my nie mieli wp$ywu na to, co si! ma dzia" na scenie - w ko'cu 
to nasz utwór.  
 

 
Zrzut – tworzenie utworu za pomoc# dost!pnych narz!dzi 

 
Platforma daje nam równie# mo#liwo%" nagrania efektów naszej pracy 
(maksymalny czas to 3 minuty i 4 sekundy). Mo#emy je równie# 
udost!pni" za pomoc& wygenerowanego linku (wymagany minimalny 
czas nagrania to 25 sekund). W tym celu nale#y wymy%li" jaki% nick 
(jako DJ) oraz nada" sk$adance tytu$. Mo#emy równie# wpisa" 
dedykacj! (cho" to nie jest warunkiem koniecznym do 
udost!pnienia). 
 

     
Zrzuty – zapisywanie projektu 

 
Po krótkim wst!pnym przetestowaniu mo#liwo%ci platformy, popro% 
zespo$y o stworzenie utworów do ta'ca robotów. Ka#dej grupie podaj 
warunek dotycz&cy tempa utworu, aby by$y one ró#norodne. Niektóre 
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grupy popro% o u$o#enie maksymalnie wolnego utworu, inne 
szybkiego. Podaj oczekiwany czas trwania ka#dego utworu, oko$o 1 
minuty. Zach!" m$odzie# do kreatywnego dzia$ania, przemy%lanego 
doboru d(wi!ków. Poinformuj, #e ka#da grupa powinna zapisa" swój 
utwór, poniewa# b!dzie potrzebny w kolejnej aktywno%ci. Popro% te# 
o sprawn& prac!, poniewa# aktywno%" ta jest tylko jednym z 
kolejnych ma$ych kroków do wykonania ta'ca robotów, których dzi% 
b!dzie wiele. 

Czas: 20 minut 

Taneczne, rytmiczne utwory ju# mamy. Kolejnym zadaniem grup 
b!dzie u$o#enie i zapisanie za pomoc& kodu sekwencji kroków 
tanecznych. Zaznacz, #e powinna ona by" bardzo krótka (6 – 12 
znaków), tak, aby ka#dy móg$ j& $atwo zapami!ta" i kilkakrotnie 
powtórzy".  
Wspólnie ustalcie poszczególne znaki kodu, które dla wszystkich b!d& 
czytelne. Mo#e on wygl&da" tak: 
 

 
Przyk"adowy kod – grafika w"asna autorki 

 
Nast!pnie poinformuj, #e ka#dy zespó$ do swojej sekwencji powinien 
doda" wybrany warunek, na przyk$ad “powtórz 3” lub “dopóki trwa 
muzyka”. 

 

Przyk$adowe sekwencje ruchów:  
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Przyk"adowy kod – grafika w"asna autorki 
 

Po wykonaniu zadania popro%, by uczestnicy zadbali o przygotowanie 
miejsca do ta'ca. Teraz ka#dy zespó$ kolejno zapisuje na 
tablicy/arkuszu papieru (dla innych dru#yn) swój zakodowany taniec. 
Wszyscy uczestnicy testuj& go dwukrotnie bez muzyki (pojedyncz& 
sekwencj!, bez zastosowania p!tli), a nast!pnie - ju# z odtwarzan& 
muzyk& przygotowan& przez ten sam zespó$ wszyscy ruszamy do 
ta'ca. 

Pami!tajcie o nagradzaniu si! brawami po ka#dym utworze. 

 

Czas: 30 minut 
 
Przedstaw m$odzie#y dwa roboty – Dasha i Photona. Zapowiedz, #e 
ostatnim zadaniem w czasie dzisiejszych zaj!" b!dzie nauka ta'ca. 
To uczestnicy b!d& nauczycielami, zadanie robotów to odtworzenie 
zaprogramowanych elementów wspólnego dla nich ta'ca. 
 
1.! W pierwszej cz!%ci skorzystamy z aplikacji Photon Edu (sterowanie 

Photonem) oraz Go for Dash (sterowanie Dashem). Tutaj, z 
wykorzystaniem joysticka w aplikacjach, spróbujemy wykona" 
pierwszy taniec robotów. Zadanie teoretycznie jest bardzo proste 
do wykonania, ale m$odzie# prawdopodobnie szybko przekona si!, 
#e o ile bardzo $atwe jest przypadkowe poruszanie robotem za 
pomoc& “kierownicy”, wykonywanie precyzyjnych, zaplanowanych 
ruchów wymaga wi!cej wysi$ku i uwa#no%ci. Wyzwaniem dla 
kolejnych par uczestników b!dzie nie tylko zaplanowanie 
elementów ta'ca, ale - przede wszystkim - wspó$praca w trakcie 
jego prowadzenia. 
 
Poni#sze zrzuty ekranu przedstawiaj& kolejne kroki po$&czenia 
robota z aplikacj& oraz przej%cia do joysticka w Photon Edu: 
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Zrzut – kolejne kroki uruchomienia joysticka 

 

 
Zrzut – kolejne kroki uruchomienia joysticka 

 

 
Zrzut – "#czenie aplikacji z robotem 
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Zrzut – joystick 

 
Równocze%nie na drugim tablecie uruchamiamy zainstalowan& 
uprzednio aplikacj! “Go” i $&czymy z ni& Dasha: 

 
Zrzut – "#czenie aplikacji z robotem 

 

 
Zrzut – joystick 

 
Po pod$&czeniu robotów i krótkim przetestowaniu aplikacji i 
reakcji robotów na jej ustawienia, popro% kolejne pary 
uczestników o wykonanie króciutkiego ta'ca (ok. minuty). 
Oczywi%cie z wykorzystaniem uprzednio u$o#onych utworów 
muzycznych. Prowadz&cy staraj& si!, aby roboty wykonywa$y 
ruchy jak najbardziej podobne, ca$y czas %ci%le wspó$pracuj&c i 
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g$o%no planuj&c kolejne elementy ta'ca. Przypomnij o 
nagradzaniu brawami ka#dej pary. 
 

2.! Nast!pnym etapem pracy b!dzie takie zaprogramowanie robotów, 
aby po równoczesnym uruchomieniu programów wykona$y taniec 
synchroniczny.  
W tym celu w aplikacji Photon Edu uruchamiamy panel Photon 
Blocks (jedna grupa m$odzie#y) 
 

 
Zrzut – wybór ekranu umo!liwiaj"cego zbudowanie programu dla robota 

 
oraz zmieniamy aplikacj! steruj&c& Dashem z “Go” na “Blockly” 
(druga grupa). Pami!taj o uprzednim roz$&czeniu aplikacji “Go” z 
robotem i zamkni!ciu jej przed uruchomieniem “Blockly”.  
Po uruchomieniu odpowiedniej aplikacji ponownie $&czymy z ni& 
robota i - wybieraj&c stref! projektów - tworzymy nowy projekt 
nadaj&c mu odpowiedni& nazw!: 

     
Zrzut – wybór ekranu umo%liwiaj#cego zbudowanie programu dla 

robota 
 
Taniec to cz!sto kó$ka i obroty. Pierwszym etapem nauki b!dzie 
takie zaprogramowanie robota, aby po uruchomieniu programu 
zatoczy$ kó$ko. Popro% uczestników, aby ka#dy powoli przeszed$ po 
wyobra#onym przez siebie okr!gu i zastanowi$ si! jakie instrukcje 
mo#na wprowadzi" do programu robota, aby wykona$ zadanie. W 
tym celu robot mo#e na przyk$ad w p!tli powtórzeniowej 
wykonywa" okre%lon& ilo%" kroków w przód oraz skr!ca" w jedn& 
stron! o 360/ilo%" powtórze' stopni. Tak mo#e wygl&da" skrypt 
Dasha: 



11

TANIEC Z ROBOTAMI
SCENARIUSZ ZAJĘĆ STACJONARNYCH DLA KLAS 6-8

Autorka: Beata Sidło

!!"
"

 

 
Zrzut – przyk"adowy skrypt Dasha 

 
A tak przyk$adowy skrypt Photona: 
 

 
Zrzut – przyk#adowy skrypt Photona 

 
Szybko zauwa#ymy, #e zbudowany w ten sposób program nie daje 
oczekiwanych rezultatów. Kroki robotów bynajmniej nie s& 
taneczne, lecz powolne i “rwane”. Szukamy innego rozwi&zania. 
Podpowiedz m$odzie#y, #e ka#de ko$o posiada odr!bny silnik. 
Ustawiaj&c odmienne pr!dko%ci dla ka#dego z kó$ spowodujemy 
kr!cenie przez robota kó$ek. Przyk$adowo przy ustawieniu silnika 
prawego ko$a na “ca$a naprzód”, a lewego - “ca$a wstecz” robot 
kr!ci si! szybko w miejscu w lew& stron!. Popro% o zastosowanie 
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tych informacji w kolejnych skryptach, które mog& wygl&da" 
nast!puj&co: 

 

Zrzut – skrypt Photona 
 

 
Zrzut – skrypt Dasha 

 
Po u$o#eniu i przetestowaniu programu, popro% obie grupy o takie 
dostosowanie ustawie' w skryptach, aby roboty mog$y wykona" 
jak najbardziej podobny taniec w tym samym czasie. Je%li to si! 
uda, a czas pozwoli, zach!" m$odzie# do “pobuszowania” w 
dost!pnych instrukcjach i potestowania ich metod& eksperymentu. 
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Czas: 2 minuty 

Zapytaj uczestników o wra#enia z dzisiejszego spotkania oraz o to, który z jego 
elementów podoba$ im si! najbardziej. Podzi!kuj za aktywny udzia$ w zaj!ciach 
i zapro% na kolejne. Podaj termin i popro% o punktualne przybycie. 
 
   

 


