
Technologia 
w służbie przyrodzie
– liczymy ptaki

Scenariusz zajęć stacjonarnych dla klas 1-3

Autorka: Joanna Apanasewicz

Czas trwania warsztatu: 60 min.

Warsztat nr 8 z 10



1 
 

Technologia w służbie przyrodzie – liczymy ptaki. 

Scenariusz zajęć stacjonarnych dla klas 1-3 

Warsztat 8 z 10 

 

Wstęp: 

Podczas warsztatu uczestnicy poznają dwie możliwości wykorzystania płytki 
micro:bit w codziennym życiu. Najpierw przetestują ją w roli uproszczonego 
krokomierza, a następnie stworzą program do liczenia ptaków obserwowanych 
podczas spaceru, przy okazji tworząc w skrypcie zmienne, ucząc się pobierać plik 
na dysk komputera i wgrywać go do mikrokontrolera. 

Autorka: Joanna Apanasewicz 

Czas trwania warsztatu: 60 min. 

 

Odniesienia 
do Podstawy 
Programowej:
  

Edukacja informatyczna: 
Uczeń: 

 programuje wizualnie: proste sytuacje lub historyjki 
według pomysłów własnych i pomysłów opracowanych 
wspólnie z innymi uczniami, pojedyncze polecenia, a 
także ich sekwencje sterujące obiektem na ekranie 
komputera bądź innego urządzenia cyfrowego (VII.2.1) 

 zapisuje efekty swojej pracy we wskazanym miejscu 
(VII.2.3) 

 posługuje się komputerem lub innym urządzeniem 
cyfrowym oraz urządzeniami zewnętrznymi przy 
wykonywaniu zadania (VII.3.1) 

 kojarzy działanie komputera lub innego urządzenia 
cyfrowego z efektami pracy z oprogramowaniem (VII.3.2) 

 korzysta z udostępnionych mu stron i zasobów 
internetowych (VII.3.3) 

 współpracuje z uczniami, wymienia się z nimi pomysłami i 
doświadczeniami, wykorzystując technologię (VII.4.1) 

 posługuje się udostępnioną mu technologią zgodnie z 
ustalonymi zasadami (VII.5.1) 

Cele  
i oczekiwane 
rezultaty:  

Uczestnik/uczestniczka:  
 wymienia różne przykłady zastosowania i użyteczności 

technologii cyfrowych w życiu człowieka; 
 programuje urządzenie micro:bit i tworzy program liczący 

zaobserwowane zwierzęta; 
 zapisuje projekt na dysku komputera; 
 kopiuje program we wskazane miejsce; 
 dokonuje obserwacji przelatujących ptaków i zlicza je przy 

pomocy płytki micro:bit 
Kryteria 
sukcesu 

 wiem, jak nowe technologie mogą przydać się w życiu; 
 programuję płytkę micro:bit i tworzę swój pierwszy 

program do liczenia ptaków; 
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(językiem 
ucznia):  

 zapisuję projekt na komputerze; 
 kopiuję program we wskazane miejsce; 
 obserwuję przelatujące ptaki i zliczam je przy pomocy 

płytki micro:bit 
Metody 
i formy pracy:  

 rozmowa kierowana 
 burza mózgów 
 praktycznego działania 
 praca w parach 

Narzędzia 
i środki 
dydaktyczne:  

 urządzenia micro:bit – jedno na parę 
 laptopy dla każdej pary 
 ew. gumki recepturki albo tasiemki 

Przed 
zajęciami 

 na każdą wykorzystywaną na tych zajęciach płytkę wgraj 
projekt licznika kroków: 
https://makecode.microbit.org/_9DsMjy9M89zU  (ostatni 
projekt wgrany na micro:bita jest zapamiętywany dopóki 
nie zastąpisz go nowszym, dlatego przygotuj płytkę 
niedługo przed zajęciami, by mieć pewność, że płytki nie 
zostaną w międzyczasie użyte). 
 

 
Przebieg warsztatu:  Uwagi:  
Czas: 5 min. 
 
Powitaj uczestników. Przekaż uczniom kryteria 
sukcesu obowiązujące podczas zajęć. Przygotuj 
uczestników do pracy w parach. Możesz użyć 
woreczka z kolorowymi klockami do losowania lub 
użyć narzędzia online do podziału dzieci na grupy 
(jak podczas poprzednich spotkań). Uczniowie 
mogą też samodzielnie dobrać się w pary. 

 

Czas: 5 min 
 
Nawiąż do poprzednich zajęć, na których 
rozmawialiście o tym, w jaki sposób roboty mogą 
pomagać w pracy człowiekowi. Powiedz, że dzisiaj 
będziecie nadal rozmawiać o technologii, która 
pomaga w życiu człowieka, ale tym razem nie będą 
to roboty, a mikrokontrolery (płytki) Micro:bit.  
Zanim jednak je zobaczą, zapytaj, czy potrafią 
wymienić urządzenia cyfrowe, inne niż roboty, które 
pomagają człowiekowi w jego codziennym życiu (w 
razie potrzeby naprowadź dzieci na przykłady: 
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aplikacje przypominające o wydarzeniach i 
spotkaniach, czujniki światła przy domu, opaski 
mierzące kroki/przejechane kilometry itd.) 
 
Rozdaj każdej parze micro:bita i zapytaj, jak dzieci 
myślą - co może zdziałać taka mała płytka? Zachęć 
do przyjrzenia się jej, sprawdzenia, jak jest 
zbudowana, jakie ma przyciski itp. Daj im chwilę na 
generowanie pomysłów.  
Czas: 10 min 
 
Zapowiedz dzieciom, że zaraz będą miały szansę 
przetestować jedno z działań płytki micro:bit. 
Poproś uczestników, aby włączyli płytki. Powiedz, że 
zostały one tak zaprogramowane przez ciebie, że 
będą zliczać kroki, które zrobicie. Żeby tak się 
stało, każdy chętny musi przymocować do swojej 
kostki u nogi micro:bita (np. przy pomocy gumki 
recepturki lub tasiemki, można też włożyć płytkę w 
skarpetkę) i wykonać kilka kroków. Możecie 
wykonać próbę kontrolną - jedna osoba 
przymocowuje płytkę do nogi i powoli wykonuje 
kilka kroków. Grupa liczy je, a następnie 
sprawdzacie, czy płytka policzyła tak samo. Może 
się zdarzyć jakiś błąd, ale powiedz, że czasem tak 
się zdarza, nawet w najlepszych opaskach 
mierzących kroki, a tym bardziej w urządzeniach 
tak prostych jak wasz micro:bitowy licznik. 

 
 
 
 

Czas: 20 - 25 min. 
 
Podziękuj uczestnikom za pierwszy eksperyment. 
Teraz zapytaj dzieci, czy technologia może się 
przyczyniać do ochrony zwierząt? Porozmawiajcie o 
tym, w jaki sposób rejestrowanie różnych gatunków 
może pomóc w monitorowaniu ekosystemu 
(obrączkowanie zwierząt i obserwowanie ich 
migracji, fotopułapki z czujkami ruchu w celu 
obserwowania i monitorowania bioróżnorodności, 
kamery nad gniazdami). 
Powiedz, że wspólnie zaprogramujecie micro:bita i 
stworzycie urządzenie do zliczania zauważonych 
zwierząt. 
Najpierw ustalcie, jakie zwierzęta można 
zaobserwować w waszej okolicy, podzielcie te 
zwierzęta na grupy: ssaki, ptaki, owady, gady, 
płazy itd. Wybierzcie jedną najpopularniejszą grupę 
– najprawdopodobniej będą to ptaki.  
 
Poproś o podłączenie urządzeń do komputerów przy 
pomocy kabla USB. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Możesz przed zajęciami 
uruchomić stronę na każdym 
komputerze, aby 
zaoszczędzić trochę czasu. 
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Teraz poproś o uruchomienie strony 
https://makecode.microbit.org/ i kliknięcie 
przycisku Nowy projekt: 

 
Zrzut – rozpoczynanie nowego projektu 

 
Aplikacja poprosi o nazwanie projektu. Wspólnie 
wymyślcie jego nazwę i po wpisaniu przejdźcie 
dalej.  
 
Wytłumacz, że urządzenie będzie zliczało 
zauważone zwierzęta po tym, jak użytkownik 
naciśnie przycisk. Będziemy więc korzystać z płytki 
w ten sposób, że za każdym razem, kiedy 
zaobserwujecie jakiegoś ptaka, naciśniecie przycisk 
na płytce. Dodaj, że gdyby skorzystać z takiego 
narzędzia do pomiaru w trakcie spaceru, to po 
powrocie do domu można byłoby sprawdzić, ile 
ptaków spotkało się podczas wędrówki.  
Wyjaśnij, że micro:bit ma dwa przyciski: A i B. 
Można zaprogramować każdy z tych przycisków w 
ten sam sposób, tak by bez względu na to, który 
przycisk użytkownik naciśnie, program będzie 
zliczał ptaki. 
 
Przejdź z uczestnikami cały proces tworzenia 
skryptów projektu, wyjaśniając poszczególne kroki, 
naprowadzając na właściwe kategorie bloczków i 
odwołując się do doświadczeń dzieci z 
programowaniem w Scratchu (spróbujcie wskazać 
podobieństwa i różnice tych dwu programów): 

Zrzut – skrypty programu zliczającego ptaki 
 

W skyptach pojawia się zmienna – ptaki. Ważne, by 
dobrze wyjaśnić dzieciom tę część kodu. Możesz np. 
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powiedzieć, tworząc jednocześnie zapiski na 
tablicy/arkuszu papieru: Kiedy będę wychodził na 
spacer i włączę moją płytkę, wskaże ona 0, 
ponieważ jeszcze nie rozpocząłem pomiaru. Ale gdy 
zobaczę pierwszego ptaka, nacisnę przycisk A lub B 
i zamiast 0 na płytce pojawi się 1. Kiedy po 
obserwacji kolejnych ptaków znów będę naciskał na 
przycisk, liczby będą zmieniały się o 1 – będą rosły. 
Kiedy wartości się zmieniają (nie są stałe), wtedy 
mówimy o tzw. zmiennych. To czerwone bloczki, 
którym możemy nadać właściwe nazwy. Ja moją 
zmienną nazwę ptaki – to ważne, by nazwa 
informowała nas, czego dotyczy. 
 
Po wykonaniu programu powiedz, że należy go 
pobrać na dysk komputera, a następnie 
przekopiować do urządzenia.  
Pomóż uczestnikom podczas tej czynności, 
tłumacząc że: 

 aby pobrać program należy kliknąć 
ciemnofioletowy przycisk Pobierz w lewym 
dolnym rogu, następnie odnaleźć na 
komputerze w folderze Pobrane plik z nazwą 
projektu i wybrać Kopiuj lub Wytnij 

 aby wgrać plik na płytkę, należy podpiąć ją 
do komputera za pomocą kabla USB – na 
komputerze pojawi się nowy dysk MICROBIT 
– następnie wejść do niego i wybrać opcję 
Wklej. 
 

Poproś, aby zespoły przetestowały swój program. 
Czas: 15 min 
 
Wyjdźcie na dwór i obserwujcie przyrodę. Za 
każdym razem, gdy zauważycie przelatującego 
ptaka, należy nacisnąć przycisk. Porównajcie wyniki 
u różnych par. Porozmawiajcie również o celowości 
takiego liczenia. Zastanówcie się, w jaki sposób 
można byłoby zmodyfikować/ulepszyć działanie 
programu (np. przycisk A mógłby zliczać ptaki, a 
przycisk B – ssaki lub każdy z tych przycisków 
mógłby zliczać inny gatunek ptaka). 
 
Jeśli nie masz możliwości wyjść z grupą na 
zewnątrz (np. z powodu deszczu itp.), spróbujcie 
obserwować ptaki przez okno lub – w najgorszym 
razie – na 10 minut odtwórz dzieciom film 
przyrodniczy nt. zwierząt lasu (w tym m.in. 
ptaków), np. ten: (327) Życie lasu – bogactwo 
przyrodnicze - YouTube 

Więcej o liczeniu ptaków 
przeczytasz tu:  
Link 1 
https://otop.org.pl/zimowe-
ptakoliczenie/  
Link 2 
https://otop.org.pl/2022/02/
17/zimowe-ptakoliczenie-
2022-wyniki/  
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