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Wstęp: 

Bazując na doświadczeniach poprzedniego warsztatu, uczestnicy pogłębią swoje 
umiejętności dotyczące programowania robotów, skupiając się na obecnych w 
nich czujnikach. Pracując w parach i wykorzystując dostępne w klubie przedmioty 
zaprojektują tor przeszkód i zaprojektują system bezkolizyjnego poruszania się 
robotów.  

Autorka: Mariola Fik 

Czas trwania warsztatu: 60 min. 

Odniesienia  
do Podstawy 
Programowej:  

Informatyka 
Uczeń: 

● formułuje i zapisuje w postaci algorytmów polecenia 
składające się na: sterowanie robotem lub obiektem 
na ekranie (I.2.3) 

● w algorytmicznym rozwiązywaniu problemu wyróżnia 
podstawowe kroki: określenie problemu i celu do 
osiągnięcia, analiza sytuacji problemowej, opracowanie 
rozwiązania, sprawdzenie rozwiązania problemu dla 
przykładowych danych, zapisanie rozwiązania w 
postaci schematu lub programu (I.3) 

● projektuje, tworzy i zapisuje w wizualnym języku 
programowania (II.1) 

● testuje na komputerze swoje programy pod względem 
zgodności z przyjętymi założeniami i ewentualnie je 
poprawia, objaśnia przebieg działania programów 
(II.2) 

Cele  
i oczekiwane 
rezultaty:  

Uczestnik/uczestniczka:  
● wie, w jakie czujniki wyposażony jest robot Photon 

oraz Dash 
● pisze prosty program przy użyciu aplikacji Photon 

Coding oraz Blocks 
● testuje oraz modyfikuje napisany program 
● pracuje w grupie rówieśniczej 

Kryteria sukcesu 
(językiem 
ucznia):  

● Potrafię napisać program, dzięki któremu robot 
reaguje na przeszkody. 

● Potrafię napisać program zarówno dla robota Photon, 
jak i Dash. 

● Potrafię wymienić czujniki, w jakie wyposażony jest 
robot Photon i Dash. 

Metody i formy 
pracy:  

● Praca w grupie 
● Burza mózgów 
● Rozmowa 
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Narzędzia 
i środki 
dydaktyczne:  

● Tablety z zainstalowaną aplikacją Photon Coding oraz 
Blockly 

● Roboty Photon oraz Dash 
● Przeszkody, np. krzesła, książki, pudełka, plecaki jakie 

mają ze sobą uczestnicy lub inne przedmioty dostępne 
w sali. 

Przed zajęciami: Zainstaluj na tablety aplikację Photon Coding. To warto 
wiedzieć o aplikacji: 

● działa w języku polskim 
● wymaga dostępu do lokalizacji i bluetooth 
● w aplikacji dostępnych jest kilka poziomów ze względu 

na poziom użytkowników 
Zainstaluj na tablety aplikacje Blockly. To warto wiedzieć o 
aplikacji: 

● działa w języku angielskim 
● wymaga dostępu do lokalizacji i bluetooth 
● możliwość napisania programu zera lub wybranie 

gotowego programu z biblioteki 
Przebieg warsztatu:  Uwagi:  
Czas 5 min. 
 
Przywitaj się z uczestnikami spotkania oraz przypomnij, 
co zadziało się podczas ostatniego spotkania - napisanie 
programu dla robota Photon/Dash, dzięki któremu dotrze 
do wszystkich próbek koniecznych do zbadania (kolorowe 
kafelki). Wyjaśnij, że podczas dzisiejszego spotkania 
przyjrzycie się czujnikom w jakie wyposażone są roboty.  
 
Dopytaj uczestników, w jaki sposób wyjaśniliby, czym są 
czujniki. Daj czas na podzielenie się pomysłami na 
zdefiniowanie pojęcia “czujnik”. Podsumuj wypowiedzi 
uczestników, że czujnik to narzędzie, “którego zadaniem 
jest wychwytywanie sygnałów z otaczającego środowiska, 
rozpoznawanie i rejestrowanie ich” (źródło: 
https://pl.wikipedia.org/wiki/Czujnik). 
 
Poproś każdego uczestnika o podanie jednego przykładu 
czujnika, w jaki może być wyposażony robot/maszyna. 
Przykładowymi odpowiedziami mogą być: 

● czujnik przeszkody 
● czujnik temperatury 
● czujnik wilgotności/deszczu 
● czujnik światła 
● czujnik ciemności 
● czujnik dźwięku 
● czujnik prędkości 
● czujnik dymu 
● czujnik ruchu 
● czujnik koloru 
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Zapytaj uczestników, jak sądzą - w jakie czujniki 
wyposażone są roboty Photon i Dash? Zarządź krótką 
burzę mózgów i daj czas na zebranie pomysłów.  
Czas 25 min. 
 
Podziel uczestników na mniejsze grupy (ich liczebność 
dostosuj do liczby robotów). Każdej grupie daj robota 
oraz tablet. Poproś każdą z grup o otwarcie aplikacji 
pozwalającej na zaprogramowanie ich robota (aplikacja 
Photon Coding dla Photona oraz aplikacja Blocks dla 
Dasha). 
 

                         
Ikona aplikacji Photon Coding                    Ikona aplikacji 

Blockly 
 
Daj grupom chwilę na połączenie urządzenia ze swoim 
robotem. W razie problemów poproś o upewnienie się, że: 

● aplikacja ma zgodę na dostęp do lokalizacji i 
bluetootha urządzenia 

● robot jest włączony 
 
Zachęć grupy do odnalezienie w aplikacji informacji, w 
jakie czujniki wyposażony jest ich robot. Daj grupom czas 
na przeszukanie aplikacji i podzielenie się swoimi 
odkryciami. Podczas rozmowy zwróć uwagę, że w obu 
przypadkach typ czujników podpowiadają instrukcje 
rysunkowe, które ułatwiają zrozumienie tematu. W razie 
problemów dzieci ze zrozumieniem, za co odpowiedzialny 
jest dany czujnik, dopowiedz (patrz: zrzuty poniżej). 
Sprawdźcie, w które czujniki wyposażone są oba roboty - 
czujniku przeszkód (choć robot Dash czujnik ten ma 
bardziej rozbudowany) i czujniku dźwięku. 
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Zrzut - czujniki, w które wyposażony jest robot Photon 
(przeszkody, dotyku, światła/ciemności, hałasu, linii). 

 

Zrzut - czujniki, w które wyposażony jest robot Dash 
(przeszkód, wykrywający robota Dot, hałasu, 
podnoszenia, zablokowania). 
 
Zachęć drużyny do takiego wyboru czujników, by każda 
drużyna miała inny i przetestowania go. Dopowiedz, że 
czujnikiem przeszkód zajmiecie się w drugiej części zajęć, 
dlatego teraz zachęć do wyboru innych czujników.  
 
Daj czas na przypisanie czujnika do każdej drużyny. 
Wyjaśnij, że celem jest sprawdzenie, czy czujnik działa, 
dlatego program powinien działać w taki sposób, że jeżeli 
robot wykrywa bodziec (reaguje na czujnik), to robot 
wydaje dźwięk i zmienia kolor na żółty, a jeżeli nie 
wykrywa, to robot świeci na czerwono. 
 
Wspólnie ustalcie, jaki bloczki będą potrzebne do 
napisania programu: 

● bloczek inicjujący program 
● warunek jeżeli…. w przeciwnym razie… 
● bloczek pozwalający na zmianę światła 
● bloczek pozwalający na wydawanie dźwięków 
● pętla zawsze, by procedura powtarzała się, nie była 

jednorazowa 
 
Daj czas każdej drużynie na napisanie prostego 
programu, który sprawdzi, czy czujnik robota działa. 
Podczas pracy zespołów towarzysz, dopytuj i zachęcaj do 
testowania ich programu.  
 
Gdy wszystkie zespoły zakończą pracę nad kodem, 
poproś o połączenie się w dwa większe zespoły, tak by 
mieli zarówno robota Photon, jak i Dash. Poproś 
połączone zespoły, by pokazały swoje programy i 
przedyskutowały ich skuteczność.  
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
By dzieci zrozumiały 
cel zadania, do 
którego będą dążyć i 
ułożyły skrypt, 
możesz na 
kartce/tablicy 
wykonać prosty 
schemat działania 
robota: 
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Zrzut - przykładowy program pozwalający sprawdzić, czy 
robot Photon reaguje na dotyk. 
 

 
Zrzut - przykładowy program pozwalający sprawdzić, czy 

robot Dash reaguje na dźwięk. 
 
Czas 25 min. 
 
Zaproś grupy do przetestowania czujnika przeszkód, 
który dostępny jest w robocie Photon i Dash. Dopowiedz, 
że taki czujnik może okazać się pomocny przy poruszaniu 
się po torze/labiryncie. Zachęć grupy do wspólnego 
stworzenia prostego labiryntu/toru dla robotów, 
wykorzystując przedmioty dostępne w sali: książki, 
pudełka, plecaki, krzesła itp. Daj czas na zaprojektowanie 
i wybudowanie prostego toru, ustalenie punktu startu i 
mety. 
 
Porozmawiaj z uczestnikami o pomysłach na program, 
który pozwoli Photonowi i Dashowi na bezkolizyjne 
przejechanie przez wybudowany tor. W razie potrzeby 
znów narysuj na papierze schemat. Odwołuj się do 
doświadczeń grupy z poprzedniego zadania (pętla zawsze, 
jeżeli… w przeciwnym razie…, zmień kolor), zachęć do 
poznania nowych bloczków z kategorii ruchu. Zbierz 
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pomysły uczestników i podsumuj, że robot będzie stale 
poruszał się do przodu, jeżeli jednak napotka przed sobą 
przeszkodę, skręci w wybranym przez zespoły kierunku. 
  
Daj grupom czas na samodzielne napisanie programu. 
Podczas pracy zespołów towarzysz, dopytuj i zachęcaj 
testowania oraz udoskonalania programu.  Jeśli dzieci 
pracujące z Dashem potrzebują pomocy przy tłumaczeniu 
bloczków z j. angielskiego na j. polski, pomóż, zachęć, by 
inne dzieci wsparły tłumaczenia lub zachęć do 
skorzystania z translatorów online. 
 
Wskazówka. Roboty, które mają reagować na przeszkody 
powinny poruszać się w miarę wolno, pokonywać małe 
odległości, tym samym często sprawdzać, czy mają 
przeszkodę przed sobą. 
 
 

 
Zrzut - przykładowy program pozwalający robotowi 

Photon 
 skręcić w prawo przed przeszkodą. 

 

 
Zrzut - przykładowy program pozwalający robotowi Dash 

 skręcić w lewo przed przeszkodą. 
Czas 5 min. 
 
Podziękuj grupom za pracę podczas zajęć, poproś, by ci, 
którzy pracowali z Photonem zajrzeli na tablety z 
ułożonym kodem dla Dasha i odwrrotnie. Być może dzieci 
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wskażą podobieństwa i różnice. Zachęć do podzielenia się 
opinią na temat skuteczności napisanych kodów. Zapytaj 
uczestników, w jaki dodatkowy czujnik wyposażyliby 
roboty Photon i Dash, gdyby była taka możliwość. 
Pożegnaj się z grupą i zaproś na kolejne zajęcia. 
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