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Wstep

Bazujgc na doswiadczeniach poprzedniego warsztatu, uczestnicy pogtebig swoje
umiejetnosci dotyczgce programowania robotéw, skupiajgc sie na obecnych
w nich czujnikach. Pracujgc w parach i wykorzystujgc dostepne w klubie
przedmioty zaprojektujg tor przeszkdéd i zaprojektujg system bezkolizyjnego
poruszania sie robotow.

Odniesienia Informatyka
do Podstawy Uczen:
Programowej: e formutuje i zapisuje w postaci algorytmoéw polecenia

sktadajqce sie na: sterowanie robotem lub obiektem
na ekranie (1.2.3)

e W algorytmicznym rozwigzywaniu problemu wyrdznia
podstawowe kroki: okreslenie problemu i celu do
osiggniecia, analiza sytuacji problemowej, opracowanie
rozwigzania, sprawdzenie rozwigzania problemu dla
przyktadowych danych, zapisanie rozwigzania w
postaci schematu lub programu (I1.3)

e projektuje, tworzy i zapisuje w wizualnym jezyku
programowania (II.1)

e testuje na komputerze swoje programy pod wzgledem
zgodnosci z przyjetymi zatozeniami i ewentualnie je
poprawia, objasnia przebieg dziatania programéw

(I1.2)
Cele Uczestnik/uczestniczka:
i oczekiwane e wie, w jakie czujniki wyposazony jest robot Photon
rezultaty: oraz Dash

e pisze prosty program przy uzyciu aplikacji Photon
Coding oraz Blocks

e testuje oraz modyfikuje napisany program
pracuje w grupie réwiesniczej

Kryteria sukcesu e Potrafie napisa¢ program, dzieki ktéremu robot

(jezykiem reaguje na przeszkody.
ucznia): e Potrafie napisa¢ program zaréwno dla robota Photon,
jak i Dash.

e Potrafie wymienic czujniki, w jakie wyposazony jest
robot Photon i Dash.

Metody i formy e Praca w grupie

pracy: e Burza moézgéw

e Rozmowa
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Narzedzia e Tablety z zainstalowang aplikacjg Photon Coding oraz

i sSrodki Blockly
dydaktyczne: e Roboty Photon oraz Dash

w sali.

e Przeszkody, np. krzesta, ksigzki,
majq ze sobg uczestnicy lub inne przedmioty dostepne

pudetka, plecaki jakie

wiedzie¢ o aplikacji:
e dziata w jezyku polskim

e w aplikacji dostepnych jest kilka
na poziom uzytkownikow

aplikacji:
e dziata w jezyku angielskim

gotowego programu z biblioteki

Przed zajeciami: [Zainstaluj na tablety aplikacje Photon Coding. To warto

e wymaga dostepu do lokalizacji i bluetooth

Zainstaluj na tablety aplikacje Blockly. To warto wiedzie¢ o

e wymaga dostepu do lokalizacji i bluetooth
e mozliwo$¢ napisania programu zera lub wybranie

poziomdw ze wzgledu

Przebieg warsztatu:

Uwagi:

Czas 5 min.

Przywitaj sie z uczestnikami spotkania oraz przypomnij,
co zadziato sie podczas ostatniego spotkania - napisanie
programu dla robota Photon/Dash, dzieki ktéremu dotrze
do wszystkich prébek koniecznych do zbadania (kolorowe
kafelki). Wyjasnij, ze podczas dzisiejszego spotkania
przyjrzycie sie czujnikom w jakie wyposazone sg roboty.

Dopytaj uczestnikdw, w jaki sposob wyjasniliby, czym sg
czujniki. Daj czas na podzielenie sie pomystami na
zdefiniowanie pojecia “czujnik”. Podsumuj wypowiedzi
uczestnikéw, ze czujnik to narzedzie, “ktérego zadaniem
jest wychwytywanie sygnatdow z otaczajacego Srodowiska,
rozpoznawanie i rejestrowanie ich” (zrédio:
https://pl.wikipedia.org/wiki/Czujnik).

Popros$ kazdego uczestnika o podanie jednego przyktadu
czujnika, w jaki moze by¢ wyposazony robot/maszyna.
Przyktadowymi odpowiedziami mogg byc:
e czujnik przeszkody
czujnik temperatury
czujnik wilgotnosci/deszczu
czujnik swiatta
czujnik ciemnosci
czujnik dzwieku
czujnik predkosci
czujnik dymu
czujnik ruchu
czujnik koloru
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Zapytaj uczestnikow, jak sadza - w jakie czujniki
wyposazone sg roboty Photon i Dash? Zarzadz krétka
burze moézgdéw i daj czas na zebranie pomystow.

Czas 25 min.

Podziel uczestnikdw na mniejsze grupy (ich liczebnos¢
dostosuj do liczby robotédw). Kazdej grupie daj robota
oraz tablet. Popros kazdg z grup o otwarcie aplikacji
pozwalajacej na zaprogramowanie ich robota (aplikacja
Photon Coding dla Photona oraz aplikacja Blocks dla
Dasha).

Ikona aplikacji Photon Coding Ikona aplikacji
Blockly

Daj grupom chwile na potaczenie urzadzenia ze swoim
robotem. W razie probleméw popros$ o upewnienie sie, ze:
e aplikacja ma zgode na dostep do lokalizacji i
bluetootha urzadzenia
e robot jest wigczony

Zachec¢ grupy do odnalezienie w aplikacji informacji, w
jakie czujniki wyposazony jest ich robot. Daj grupom czas
na przeszukanie aplikacji i podzielenie sie swoimi
odkryciami. Podczas rozmowy zwrd¢ uwage, ze w obu
przypadkach typ czujnikdw podpowiadajg instrukcje
rysunkowe, ktore utatwiajg zrozumienie tematu. W razie
problemow dzieci ze zrozumieniem, za co odpowiedzialny
jest dany czujnik, dopowiedz (patrz: zrzuty ponizej).
Sprawdzcie, w ktére czujniki wyposazone sq oba roboty -
czujniku przeszkod (choc robot Dash czujnik ten ma
bardziej rozbudowany) i czujniku dzwieku.

-8
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[ Zrzut - czujniki, w ktére wyposazony jest robot Photon
(przeszkody, dotyku, Swiatta/ciemnosci, hatasu, linii).

@ -
%00000'4

Zrzut - czujniki, w ktore wyposazony jest robot Dash
(przeszkod, wykrywajgcy robota Dot, hatasu,
podnoszenia, zablokowania).

Zachec druzyny do takiego wyboru czujnikow, by kazda
druzyna miata inny i przetestowania go. Dopowiedz, ze
czujnikiem przeszkdd zajmiecie sie w drugiej czesci zaje¢,
dlatego teraz zachec¢ do wyboru innych czujnikow.

Daj czas na przypisanie czujnika do kazdej druzyny.
Wyjasnij, ze celem jest sprawdzenie, czy czujnik dziata,
dlatego program powinien dziata¢ w taki sposdb, ze jezeli
robot wykrywa bodziec (reaguje na czujnik), to robot

wydaje dzwiek i zmienia kolor na zotty, a jezeli nie By dzieci zrozumiaty
wykrywa, to robot Swieci na czerwono. cel zadania, do
ktérego beda dazyc i

Wspdlnie ustalcie, jaki bloczki bedg potrzebne do utozyty skrypt,
napisania programu: mozesz na

e bloczek inicjujgcy program kartce/tablicy

e warunek jezeli.... w przeciwnym razie... wykonacd prosty

e bloczek pozwalajacy na zmiane Swiatta schemat dziatania

e bloczek pozwalajacy na wydawanie dzwiekow robota:

e petla zawsze, by procedura powtarzata sig, nie byta

jednorazowa
> CUINK !

> DIWEKS
b kowr

Daj czas kazdej druzynie na napisanie prostego
programu, ktéry sprawdzi, czy czujnik robota dziata.
Podczas pracy zespotdw towarzysz, dopytuj i zachecaj do
testowania ich programu.

Gdy wszystkie zespoty zakonczg prace nad kodem,
popros o potgczenie sie w dwa wieksze zespoty, tak by
mieli zaréwno robota Photon, jak i Dash. Popro$
potaczone zespoty, by pokazaty swoje programy i
przedyskutowaty ich skutecznosc.

ROBOTYKA I CZUJNIKI
SCENARIUSZ ZAJEC STACJONARNYCH DLA KLAS 4-5
Autorka: Mariola Fik 4



Zrzut - przyktadowy program pozwalajacy sprawdzic, czy
robot Photon reaguje na dotyk.

When

~  Dash  Hear Voice

Animal 23

All Lights N

Zrzut - przyktadowy program pozwalajacy sprawdzié, czy
robot Dash reaguje na dzwiek.

Czas 25 min.

Zapro$ grupy do przetestowania czujnika przeszkod,
ktéry dostepny jest w robocie Photon i Dash. Dopowiedz,
ze taki czujnik moze okazac sie pomocny przy poruszaniu
sie po torze/labiryncie. Zache¢ grupy do wspdlnego
stworzenia prostego labiryntu/toru dla robotow,
wykorzystujac przedmioty dostepne w sali: ksigzki,
pudetka, plecaki, krzesta itp. Daj czas na zaprojektowanie
i wybudowanie prostego toru, ustalenie punktu startu i
mety.

Porozmawiaj z uczestnikami o pomystach na program,
ktéry pozwoli Photonowi i Dashowi na bezkolizyjne
przejechanie przez wybudowany tor. W razie potrzeby
zndw narysuj na papierze schemat. Odwotuj sie do
doswiadczen grupy z poprzedniego zadania (petla zawsze,
jezeli... w przeciwnym razie..., zmien kolor), zache¢ do
poznania nowych bloczkdw z kategorii ruchu. Zbierz
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pomysty uczestnikow i podsumuj, ze robot bedzie stale
poruszat sie do przodu, jezeli jednak napotka przed sobg
przeszkode, skreci w wybranym przez zespoty kierunku.

Daj grupom czas na samodzielne napisanie programu.
Podczas pracy zespotdéw towarzysz, dopytuj i zachecaj
testowania oraz udoskonalania programu. Jesli dzieci
pracujace z Dashem potrzebujg pomocy przy ttumaczeniu
bloczkéw z j. angielskiego na j. polski, pomédz, zache¢, by
inne dzieci wsparty ttumaczenia lub zachec¢ do
skorzystania z translatorow online.

Wskazdéwka. Roboty, ktore majg reagowac na przeszkody
powinny poruszac sie w miare wolno, pokonywac¢ mate
odlegtosci, tym samym czesto sprawdzac, czy majq
przeszkode przed soba.

T Q-8
3
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Zrzut - przyktadowy program pozwalajgcy robotowi
Photon
skreci¢ w prawo przed przeszkoda.

When
o

® .
Forward m m

~ Dash  Obstacle In Front

Turn Left m

Zrzut - przyktadowy program pozwalajgcy robotowi Dash
skreci¢ w lewo przed przeszkoda.

Czas 5 min.

Podziekuj grupom za prace podczas zaje¢, popros, by ci,
ktérzy pracowali z Photonem zajrzeli na tablety z
utozonym kodem dla Dasha i odwrrotnie. By¢ moze dzieci
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wskazg podobienstwa i réznice. Zache¢ do podzielenia sie
opinig na temat skutecznosci napisanych kodéw. Zapytaj
uczestnikéw, w jaki dodatkowy czujnik wyposazyliby
roboty Photon i Dash, gdyby byta taka mozliwosc.
Pozegnaj sie z grupg i zapros na kolejne zajecia.
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