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Wstep

Podczas warsztatu dzieci - pracujgc w 2-3-osobowych zespotach - poznajg

funkcjonalnos¢ zestawu mechatronicznego MakeyMakey, a nastepnie sprawdzg,

co daje potgczenie go ze znanym im juz Scratchem. Stworzg proste projekty

muzyczne z wykorzystaniem MakeyMakey. W nawigzaniu do tych aktywnosci

poruszony zostanie temat prawa autorskiego.

Odniesienia
do Podstawy
Programowej:

Edukacja informatyczna:
Uczen:

tworzy polecenie lub sekwencje polecen dla okreslonego
planu dziatania prowadzace do osiggniecia celu (VII.1.2)
programuje wizualnie: proste sytuacje lub historyjki
wediug pomystow wiasnych i pomystéw opracowanych
wspdlnie z innymi uczniami, pojedyncze polecenia, a
takze ich sekwencje sterujgce obiektem na ekranie
komputera badz innego urzadzenia cyfrowego (VII.2.1)
zapisuje efekty swojej pracy we wskazanym miejscu
(VIL.2.3)

postuguje sie komputerem lub innym urzadzeniem
cyfrowym oraz urzadzeniami zewnetrznymi przy
wykonywaniu zadania (VII.3.1)

kojarzy dziatanie komputera lub innego urzadzenia
cyfrowego z efektami pracy z oprogramowaniem (VII.3.2)
korzysta z udostepnionych mu stron i zasobdéw
internetowych (VII.3.3)

wspoipracuje z uczniami, wymienia sie z nimi pomystami i
doswiadczeniami, wykorzystujac technologie (VII.4.1)
postuguje sie udostepniong mu technologig zgodnie z
ustalonymi zasadami (VII.5.1)

Cele
i oczekiwane
rezultaty:

Uczestnik/uczestniczka:

opanowuje umiejetnos¢ podtaczania urzadzenia Makey
Makey do komputera

poznaje zasade dziatania ptytki i wywotywania przez nig
zaplanowanych reakcji

przy pomocy wizualnego jezyka programowania tworzy
mini projekt muzyczny z wykorzystaniem gotowych
sampli muzycznych znajdujacych sie w bibliotece
programu Scratch

prezentuje wtasng prace

Kryteria
sukcesu
(jezykiem
ucznia):

samodzielnie podtagczam Makey Makey do komputera
witasnymi stowami wyjasniam dziatanie ptytki i sposoby jej
wykorzystania

programuje w Scratchu i tworze projekt muzyczny
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prezentuje wtasng prace

Metody
i formy pracy:

pokaz

rozmowa
praktycznego dziatania
praca w grupach

Narzedzia
i Srodki
dydaktyczne:

Zardéwka 2,5V (element pakietu konstruktora)

Bateria ptaska 3R12 4,5V (element pakietu konstruktora)
Przewody zakonczone krokodylkami (te z kompletu Makey
Makey)

Ptytka Makey Makey dla kazdej grupy

Laptop z dostepem do internetu dla kazdej grupy

Owoce, warzywa (np. banany, jabtka, marchewki i inne)
Folia aluminiowa

Kilka przedmiotéw o réznych fakturach: drewniany,
plastikowy, metalowy, szklany, materiatowy (np.
bawetna)

Przed o
zajeciami

Na 3 komputerach Klubu uruchom projekt:
https://scratch.mit.edu/projects/696944384/

Zapoznaj sie z gtdbwnymi informacjami dot. zestawu
mechatronicznego Makey Makey: 159472458780 makey-
makey.pdf (zaprogramujprzyszlosc.edu.pl)

Przebieg warsztatu:

Uwagi:

Czas: 5 min

Powitaj uczestnikdéw. Przekaz uczniom m-generator
kryteria sukcesu obowigzujgce podczas zajec.
Zapowiedz, ze dzi$ wezmiecie udziat w
magicznym, niezwyktym koncercie. Przygotuj
uczestnikédw do pracy w 3 grupach. Mozesz
uzy¢ woreczka z kolorowymi klockami do
losowania lub uzy¢ narzedzia online do
podziatu dzieci na grupy.

Link do generatora online
https://www.randomlists.com/tea

Czas: 5 min

komputera,

je)

Pokaz uczestnikom ptytke Makey Makey i
zapytaj, czy kiedykolwiek jg widzieli, wiedzg,
jak dziata i do czego stuzy. Jesli znajdzie sie
osoba, ktéra odpowie twierdzaco, zacheé do
podzielenia sie swoimi doswiadczeniami. Jesli
nie, to powiedz kilka zdan o tym, ze:

e jest to ptytka, ktérg podtaczamy do

e przypomina troche klawiature,
e wykorzystuje do dziatania przewody
zakonczone krokodylkami (zaprezentuj

e ptytka pozwoli w prosty sposdb
zamieni¢ niektore przedmioty w
instrumenty muzyczne.
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A to wszystko za sprawg przewodnictwa
pradu i zamknietego obwodu. Co to znaczy?
Mozesz to wyjasni¢, prezentujac zarowke i
baterie.

Porozmawiaj z uczestnikami, zadawaj pytania
tak, aby zbudowac wiedze dotyczacq zasady
Swiecenia zarowki (trzeba potaczy¢ zaréwke z
dwoma koncami baterii przy pomocy
przewodow, zardwka Swieci tylko wtedy, gdy
powstaje obwdd zamkniety i pragd swobodnie
przeptywa, a przeptywa dlatego, ze zaréwke
z baterig tgczq metalowe przewody)

Czas: 10 min

Rozdaj grupom ptytki MM oraz przygotuj dla
nich laptopy.

Popros, zeby obejrzeli uwaznie ptytke i
powiedzieli, co na niej zauwazajq (otwory,
strzatki, napisy, wejscia na kabel USB).

Jesli jest to mozliwe uruchom projektor i
wyswietl na ekranie komputera projekt
https://scratch.mit.edu/projects/696944384/
i wyttumacz, ze dziata on w ten sposdb, ze
jesli nacisniesz na klawiaturze spacje, to
zaréwka sie zapala. Zwrd¢ uwage uczniéw, ze
na ptytce Makey Makey réwniez znajduje sie
miejsce nazwane SPACE czyli spacja.
Powiedz, ze za chwile podtaczycie wspdlnie
ptytke do komputera (kazda grupa do
swojego komputera) i sprobujecie zapalic¢
zarowke w projekcie.

Pokazuj, jak podtaczy¢ poszczegdline
przewody oraz kabel USB - niech uczestnicy
wykonujgq poszczegdlne kroki réwno z toba, a
nastepnie popros, aby uczniowie (majac
wigczony projekt Scratchowy) potaczyli ze
sobg dwa krokodylki (podtaczony do spacji i
do uziemienia). Zaréwka powinna sie
zaswiecié.

Jesli nie ma w sali projektora,
wykorzystaj dowolny komputer i
uruchom projekt ze strony
https://scratch.mit.edu/projects/6
96944384/

Pracujac na udostepnionym
projekcie skomentuj, ze platforma
Scratcha daje mozliwosc
korzystania i remiksowania
projektéw innych uzytkownikéw, z
zachowaniem prawa autorskiego -
autorzy sg oznaczeni w projektach
i publikujgc na platformie Scratcha
zezwalajgq na korzystanie z ich
dziet.

Czas: 10 min

Pokaz uczestnikom, ze pomiedzy dwa
krokodylki mozna witozy¢ jaki$ przedmiot i
jesli przewodzi on prad, to wtedy zaréwka
rowniez powinna zaswieci¢. Zwrd¢ uwage na
to, czym sg zakonczone przewody
podtgczone do Makey Makey (metalowg
koncéwka), zapytaj dlaczego (bo metal
przewodzi prad).
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Zapytaj, czy jesli pomiedzy krokodylki
wtozysz tyzeczke to zardwka zaswieci sie
(tak, jesli tyzeczka jest metalowa).

Zaprezentuj, w jaki sposéb potaczy¢ jednym
krokodylkiem (spacja) tyzeczke, a drugim
(uziemienie) sprawdzajcie, czy wywotuje to
jakis efekt - tzn. dotykajcie tyzeczki
krokodylkiem potgczonym z uziemieniem.
Pokaz rézne materiaty zgromadzone na stole
i zachec¢ ucznidw, aby przetestowali, ktore z
nich sprawig, ze zaréwka zaswieci sie.

Czas: 10 min

Zapytaj uczestnikow, jak mysla, czy jesli
podtaczymy do krokodylkéow banana, to czy
zarowka sie zapali? (tak, bo ma w sobie
wode, a woda przewodzi prad). Jesli jest taka
mozliwos¢, sprawdzcie (wcigz dziatajac na
projekcie Scratchowym) rézne warzywa i
owoce. W przypadku jabtka moze okazac sie,
7e zaréwka nie zapali sie, bo jabtko posiada
skorke, ktéra dobrze izoluje migzsz przed
wysychaniem i psuciem sie, ale jednoczesnie
ta skorka przeszkadza w eksperymencie z
Makey Makey.

Skoro owoce i warzywa przewodzg prad, bo
majg w sobie wode, to zapytaj, co jeszcze
mozna by podtaczy¢ do Makey Makey, aby
zarowka mogta sie zapalié.

Jesli dzieci nie wpadng na ten pomyst, to
sprébuj je jako$ naprowadzi¢ na odpowiedz
,cztowiek”. Wyjasnij, ze jesteSmy dobrymi
przewodnikami pradu i zapowiedz, ze za
chwile ,zagramy komus na nosie”.

Wybierz jednego uczestnika i pole¢, by ztapat
za metalowg koncéwke przewodu
podtaczonego do spacji na ptytce
mechatronicznej (czyli: zeby zastapit owoc
lub warzywo). Druga osoba biorgca udziat w
eksperymencie powinna chwyci¢ za koncowke
przewodu podpietego do uziemienia, a
nastepnie dotkng¢ nosa tej pierwszej osoby -
to powinno wywotac¢ reakcje w programie:
zarowka sie zaswieci.

Czas: 7 min

Zapro$ teraz uczestnikdédw do stworzenia
projektu w Scratchu, ktéry pozwoli na

https://scratch.mit.edu/
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podtaczenie do ptytki 5 réznych przedmiotow
przewodzacych prad oraz nadanie im
osobliwych dzwiekow, ktdre beda odtwarzane
w momencie, kiedy uzytkownik bedzie
dotykat tych przedmiotéw.

Uruchom nowy (pusty) projekt w Scratch i -
jesli jest to mozliwe - wyswietl to na duzym
ekranie, utatwi to obserwowanie Twoich
dziatan.

Pokaz, gdzie znajduje sie rozszerzenie
potrzebne do wykorzystania w Scratchu
ptytki Makey Makey (niebieski przycisk w
dolnym lewym rogu strony).

_+
L

Zrzut — dodawanie rozszerzen

4+ Powrot Wybierz rozszerzenie

Muzyka Pioro Czujniki wideo
Graj na instrumentach i bgbnach. Narysuj za pomocg swoich duszkéw Wykrywa ruch dzigki ka

=

Tlumacz Makey Makey micro:bit
Tiumacz tekst na wiele jezykow. Zamien wszystko w klawisz. Podziel sig projektami z

Wapoipraca 2

Zrzut — rozszerzenie Makey Makey

Po wybraniu rozszerzenia do kategorii
bloczkéw dojdzie nam jeszcze jedna szuflada
z blokami dedykowanymi wtasnie ptytce MM.
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Wyrazenia

Zmienne

Maje bloki

EEE  kiedy naciénieto klawisz  spacja

EIER  kiedy nacisnieto kolejno  lewo gora pra

Zrzut - kategoria dot. MM i bloki w niej
dostepne

Powiedz, ze bedziecie uzywaé w zasadzie
jednego bloczka poczatkowego, w ktorym
bedziecie zmienia¢ klawisz wyjsciowy
(chcecie oprogramowac 5 przedmiotéw,
dlatego potrzebnych bedzie 5 klawiszy:
spacja, strzatki: w dot, w gére, w lewo i w
prawo).

Pokaz, jak potaczy¢ dwa bloki, ktore sprawia,
Zze po nacisnieciu np. tyzeczki podtaczonej do
spacji, na ptytce MM uzytkownik ustyszy
perkusje. Przypomnij uczestnikom o kategorii
Dzwiek i o tym, ze w zaktadce Dzwieki
dostepne jest biblioteka réznych odgtoséw -
zachec ich do sprawdzenia, ktéry im sie
naprawde podoba.

w= Skrypt &7 Kostiumy m

@ Dawiek

Ruch

Y graj d7wiek Miau » a7 sie skonczy

Zrzut - kategoria dzwiekow w Scratchu
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Wybierz déwigk

Zrzut - opcje wyboru dzwieku

kiedy naciénigto klawisz spacja v

graj dzwigk Drum Jam » az sie skonczy

Zrzut - skrypt uruchamiajgcy dzwiek
po nacisnieciu spacji.

Nastepnie podtacz tyzeczke do krokodylka
potgczonego ze spacjq na ptytce, chwyc¢ do
reki krokodyla z uziemienia i dotknij
tyzeczke. Powinien zabrzmie¢ dzwiek. Popros
uczestnikéw, aby sprébowali tego samego na
swoich urzadzeniach.

Czas: 13 min

Teraz popros, aby uczestnicy zaprogramowali
reakcje wywotywang przez nacisniecie
pozostatych klawiszy (strzatek) i podtaczyli
do ich odpowiednikéw na ptytce przedmioty,
ktére wczesniej przetestowali i okreslili jako
przewodzace prad. Zache¢ do wybierania
réoznych dzwiekdéw z biblioteki i
eksperymentowania z ustawieniami tych
dzwiekdw w edytorze. Przechadzaj sie
miedzy grupami i obserwuj prace dzieci,
wspieraj, dopytuj, naprowadzaj i pomagaj
rozwigzywac napotkane problemy. Kazda
grupa po ukonczeniu zadania powinna miec
Szanse na zaprezentowanie swojej pracy.
Pogratuluj wszystkim ich zaangazowania i
efektow pracy i pozegnaj sie z grupa.

Zwrdo¢ uwage na to, ze czasem w
grupie wytania sie lider, ktory
przejmuje catkowicie kontrole nad
myszka, klawiaturg, etc. Staraj sie
zachecac pozostatych cztonkow
grupy, aby wiaczali sie do dziatan,
osoby dominujgce uczulaj na
obecnos¢ innych w grupie i
mozliwo$¢ dawania wszystkim
szansy, aby dziatali.
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